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ONSOz

Uluslararasi Tenis Federasyonu (ITF) tenis sporunun ana ydnetim birimi, kural
koyucusu ve bunlari uygulatan kurumdur.

ITF bu goérevleri yerine getirirken, oyunu ve kurallari surekli gézlemleyip, herhan-
gi bir kural degisikligi gerektiginde, bunlarla ilgili istekleri ITF Yénetim Kurulu'na
ileterek, kurallari degistiren son mercii olan ITF Yillik Genel Kurulu toplantisinda
gundeme getiren bir “Tenis Kurallari Komitesi” kurmustur.

“EK V” bdéliminde bilinen ve onaylanan bitin alternatif yontemler, puanlamalar
ve prosedurleri belirtiimistir. Buna ek olarak, tek tarafli veya ilgili kurumlar kendi
aralarinda anlasip ITF’in onayini alarak, sinirli sayida veya zaman araliginda bu
kurallarla ilgili varyasyonlar yapabilirler. Bu varyasyonlar ilan edilen ITF kural-
larina eklenmez ve onaylanmis deneme slresinin sonunda sonucun ITF’e rapor
edilmesi gerekir.

Not: Aksi belirtiimedikge, Tenis Kurallar hem bayan hem de erkek oyuncular igin
gecerlidir.
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1. KORT

Kort bir dikdortgendir. 23,77m (78 feet) uzunlugunda, 10,97m (36 feet)
genisligindedir. Tekler misabakasi icin genislik 8,23m (27 feet) ‘dir.

Kort, 1,07m (3.1/2 feet) yuksekligindeki iki diredin Gzerinden gecen ¢elik tel
veya kordona asilmis durumdaki fileyle ortadan ikiye ayrilmistir. File gergin ol-
mali, direkler arasini tamamen doldurmali ve topun gegmeyecegi kadar sik do-
kunmus olmalidir. Filenin orta ylksekligi 0,914m

(3 feet) olup, fileyi tutan celik telin Gzerinden gecerek yere sabitlenen bir “orta
bant” ile filenin yUksekligi ve gerginligi ayarlanir. Filenin Gzerindeki celik tel, bir
bant tarafindan (file banti) 6rtulu olmali. File banti ve orta bant tamamiyla beyaz
olmalidir.

* Celik tel veya kordonun ¢api veya kalinligi maksimum 0,8 cm (1/3 ing)’dir.
* Orta bandin genisligi maksimum 5 cm (2 in¢)’dir.

* Filenin bandinin genigligi, ¢elik telin her iki yanindan asagi dogru mini-
mum 5 cm (2 ing), maksimum 6,35 cm (2.1/2 ing) dir.

Ciftler maglari icin file direginin merkezi, ciftler kort cizgilerinin disindan itibar-
en her iki taraf icin 0,914 cm (3 fit)'dir.

Tekler maglarinda eger tekler filesi kullaniliyorsa, file diredinin merkezi, tekler
kort gizgilerinin digindan itibaren her iki taraf icin 0,914 cm (3 fit)'dir. Eger ciftler
filesi kullaniliyorsa, o zaman file 1,07 m (3.1/2 feet) yiksekliginde iki adet “tekler
sopas!” ile desteklenir. Tekler sopasinin merkezi tekler kort gizgilerinin disindan
itibaren her iki taraf icin 0,914 cm (3 fit)'dir.

* File direginin eni veya ¢api 15 cm (6 in¢)'den buyik olamaz.
» Tekler sopasinin eni veya ¢api 7,5 cm (3 ing)'den bliylik olamaz.

» File diregi ve tekler sopasi fileyi tutan ¢elik telin 2,5 cm (1 in¢)’'den fazla
Uzerinde olamaz.

Kortun sonundaki gizgilere “arka gizgiler”, kortun kenarlarindaki gizgilere ise
“yan cizgiler” denir.

Tekler yan cizgileri arasinda, fileye paralel olarak ve filenin her iki tarafindan
6,40 m (21 fit) uzakhkta ¢izilmis iki ¢izgi vardir. Bunlara “servis ¢izgileri” denir.
Filenin her iki tarafinda servis cizgileri ve file arasinda kalan alan “servis orta
cizgisi” ile tam ortadan ikiye ayrilarak “servis karesi” ni olusturur. Servis orta ¢izgi-
si, tekler yan cizgilerine paralel olarak ¢izilmis ve tam ortalanmistir.

Arka cizgiler 10 cm (4 ing) uzunlugunda bir isaretle ortadan ikiye ayrilmigstir.
Bu isaret “servis orta isareti” olup, kortun icine dogru ve yan cizgilere paralel
olarak gizilmistir.



» Servis orta ¢izgisi ve servis orta isareti 5 cm (2 in¢) genisligindedir.
» Kortun diger ¢izgilerinin eni, 2,5 cm (1 ing) ile 5 cm (2 in¢) arasinda ol-
malidir. Sadece arka ¢izgiler 10 cm (4 in¢) eninde olabilir.

Korttaki battn dlgtler ¢gizgilerin digindan alinmalidir ve ¢izgilerin rengi kortun
zeminiyle taban tabana zit renkler olmalidir.

EK IV’ te belirtilenlerin diginda kortun zeminine, fileye, bantlara, direklere ve
tekler sopalarina reklam almak yasaktir.

Yukarida agiklanan kort élcllerine ek olarak Ek VII'de 10 Yas ve alti turnuvalar
icin tanimlanan “Kirmizi ve “Turuncu” kortlar kullanilabilir.

Not: Arka ¢izgi ve yan cizgiler ile duvar arasinda olmasi gereken minimum
mesafeler Ek IX'daki kilavuzda belirtilmistir.

2. DEMIRBASLAR

Korttaki demirbaslar; arka ve yan duvarlar, seyirciler, seyircilerin oturdugu
koltuklar ve tribln, kortun etrafindaki ve Uzerindeki butin sabit cisimler, kule
hakemi, ¢izgi hakemleri, net hakemi ve olmasi gerektigi yerde duran top to-
playicilardir.

Ciftler filesinde oynanan tekler maginda, tekler sopasi ile file diredi arasinda
kalan bolim demirbas olarak kabul edilir, filenin ya da diregin bir pargasi olarak
kabul edilmez.

3. TOP
Toplar, ITF tarafindan onaylanip, EK I de detayl olarak belirtilen kurallara
tamamen uygun olmalidir.

Uluslar arasi Tenis Federasyonu, EK I’ de belirtilen batdn kurallari uygulayarak,
sunulan toplari veya prototipleri inceler ve oynamaya uygun olup olmadidina
karar verir. Bdyle bir karar kendi inisiyatifi izerine verilebilir veya dahilinde oyu-
ncu, ekipman, Uretici veya Ulusal Federasyon veya onun Uyeleri olmak Uzere,
gergek ilgisi olan her hangi bir taraf tarafindan uygulama ile verilebilir.

Turnuva organizasyonu;
a. Kag topla oynanacagini (2, 3, 4 veya 6).
b. Yapilacaksa top degisim zamanini dnceden anons etmelidir.



Top degisimi;

i. Kararlastirilan tek sayili oyun sayisindan sonra. Yalniz, isinma suresi iki
oyun olarak kabul edildigi i¢in, ilk top degisimi belirlenen oyun sayisin-
dan iki oyun once degistirilir. Tie-break bolimu, top degisimi igin bir oyun
olarak kabul edilir. Tie-break baslangicinda top degisimi yapilmaz. Top
degisimi tie-break baslangicina geldiyse, bdyle bir durumda top degisimi
bir sonraki setin ikinci oyununda; veya

ii. Bir sonraki setin baslangicinda yapilir.

Egder oyun esnasinda top patlarsa, puan tekrarlanir.

Durum 1: Puanin sonunda topun yumusak oldugu goéruluyor. Puan tekrarlanmali
midir?
Karar: Eger top yumusamigsa, patlamamigsa, puan tekrari yapiimaz.

Not: Turnuvada kullanilan toplar ITF listesinde yayinlanmis olmali ve top
kutularinin Uzerinde “ITF tarafindan onaylanmistir” ibaresi bulunma-
lidir.

4. RAKET

Raket, EK II’ de detayli olarak belirtilen ve Tenis Kurallari ¢gergevesinde onay-
lanan bir gerectir. Uluslar arasi Tenis Federasyonu, EK II'de belirtilen butin ku-
rallari uygulayarak, buttin raketleri veya prototipleri inceler ve oynamaya uygun
olup olmadigina karar verir.

Durum 1: Raketin vurus alaninda birden fazla tel (hat) ¢gekimine izin var midir?

Karar: Hayir. Kurallar raket ¢ekiminin nasil olacagindan bahsetmistir (Bkz:
EK 1I).

Durum 2: Vurus alani dizlem olma 6zelligini kaybetmese bile ayni delikten iki tel
gegirilerek ¢ekilmis raket, nizami olarak kabul edilir mi?

Karar: Hayir.

Durum 3: Raketin tellerine titresim lastigi takilabilir mi? Takilabilirse, nereye
takilabilir?

Karar: Evet, ama sadece orilmuis alanin disinda kalan boélimdeki tellere
takilabilir.

Durum 4: Puan oynanirken raketin teli kopuyor. Oyuncu bir sonraki puana kopuk
telli raketle baslayabilir mi?

Karar: Organizasyon tarafindan agik¢a yasaklanmadigi surece bir sonraki
puana kopuk telle baslanabilir.

6



Durum 5: Bir oyuncu, oyunun herhangi bir yerinde, iki raket birden kullanabilir mi?
Karar: Hayir.

Durum 6: Rakete, vuruslari etkileyebilecek pil takilabilir mi?
Karar: Hayir. Enerji kaynagi olduklari icin rakete pil, giines eneriji pilleri ve
benzeri cihazlarin takilmasi yasaklanmistir.

5. OYUN SKORU

a) Standart oyun:

Standart oyunda skor, 6ncelikle servis atanin puani sdylenerek asagidaki gibi
anons edilir:

Puansiz - “Sifir
1.puan - “15”
2.puan - “30”
3.puan - 40"
4,puan - “Oyun”

Eger her iki oyuncu/takim Gger puan kazanmiglarsa, skor “Berabere” olmus-
tur. Beraberlikten sonraki puani kazanan oyuncu/takim “Avantaj” kazanmistir.
Eger bir sonraki puani da ayni oyuncu/takim kazanirsa, “Oyun”u da kazanmis
olur. Eger tekrar beraberlik olursa, iki puan Ust Uste kazanan oyuncu/takim oyunu
kazanir.

b) Tie-break oyunu

» Tie-break oyununda puanlar “Sifir”, “1”, “2”, “3”...... olarak devam eder.
7 puan kazanan oyuncu/takim o “Oyun”u ve “Set’i kazanmis olur.
Bunun i¢in en az iki puan fark olmasi gerekir. Gerektiginde, iki puan fark
saglanincaya kadar tie-break devam eder.

» Servis atma sirasi kimdeyse tie-break’ e o baslar. Birinci servisi attiktan
sonra, servis atma sirasi rakibine (giftler maginda servis sirasi kimdeyse)
gecer ve bu asamadan sonra her iki serviste bir, servis el degistirir. Ciftler
magcindaki servis siralamasi tie-break bitene kadar ayni kalir.

» Tie-break oyununa servis atarak baslamasi gereken oyuncu/takim, son-
raki setin ilk oyununa karsilayan olarak baslar.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK V bélimunde bulunabilir.



6. SET SKORU

Set puanlamasinda degisik yontemler uygulanmaktadir. Bunlardan ikisi ana
yontemdir: “Avantaj Set” ve Tie-Break Set”. Hangisinin uygulanacagi turnuvadan
once ilan edilir. Eger “Tie-Break Set” uygulanacagi ilan edilmigse, final setinin de
“Tie-Break Set” mi, “Avantaj Set” mi olacagi ilan edilmek zorundadir.

a. “Avantaj Set”

Alti oyun kazanan ilk oyuncu/takim “Set”i kazanmis olur. Ama en az iki oyun
farkla kazaniimis olmasi gerekir. Bu iki fark saglanana kadar sete devam edilir.

b. “Tie-Break Set”

Alti oyun kazanan ilk oyuncu/takim “Set”i kazanmis olur. Ama en az iki oyun
farkla kazanilmis olmasi gerekir. Skor 6-6 olursa, tie-break oynanir.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK V boliminde bulunabilir.

7. MAG SKORU

Maglar 3 Set (oyuncu/takim bu setlerden ikisini kazanmak zorundadir) ve 5
Set (oyuncu/takim bu setlerden Ug¢lnu kazanmak zorundadir) tizerinden oynan-
maktadir.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK V bélimunde bulunabilir.

8. SERVIS ATAN ve KARSILAYAN

Oyuncular/takimlar filenin ayri taraflarinda dururlar. Servis atan, topu oyuna
sokarak ilk puani baslatan oyuncudur. Servis karsilayan ise, servis atan oyuncu
tarafindan oyuna sokulan topu karsilamaya hazir olan oyuncudur.

Durum 1: Servis karsilayan oyuncu kort gizgilerinin diginda durabilir mi ?

Karar: Evet. Servis karsilayan oyuncu filenin kendi tarafinda kalan boliminde
kortun icinde veya disinda her hangi bir yerde ve istedigi pozisyonda
bekleyebilir.

9. SAHA ve SERVIS SEGIMI

Magcin ilk oyunu igin saha, servis atan veya karsilayanin segimi, isinmaya
baslamadan 6nce yapilan kura atisiyla belirlenir. Kurayi kazanan oyuncu/takim
sunlari secebilir:

a. Magin ilk oyunu igin servis atmayi veya kargilamayi, bu durumda rakip
oyuncu/takim sahayi secer; veya



b. Magcin ilk oyunu i¢in sahayi seger, bu durumda rakip oyuncu/takim servis
atmayi veya karsilamayi; veya

c. Yukaridaki segimlerden birini rakip oyuncunun/takimin yapmasini isteye-
bilir.

Durum 1: Herhangi bir sebeple 1sinma esnasinda mag¢ durdurulur ve oyuncular
kortu terk ederlerse, korta geri dénduklerinde yeniden se¢im yapma
haklari var midir?

Karar: Evet. Kura atisini kazanan dedismez ama her iki oyuncu/takim segim-
lerini degistirebilirler.

10. SAHA DEGiSimi

Her sette oyuncular birinci, Uglincl, besinci ve izleyen tek sayili oyunlarin
sonunda saha degistirirler. Eger set, ¢ift sayili bir skorla bitmis ise, yer degisimi
bir sonraki setin ilk oyunundan sonra yapilir.

Tie-break oyununda oyuncular her alti puanda bir yer degistirirler.

Bunlara ek olarak alternatif puanlama yontemleri EK V béliumunde bulunabilir.

11. TOPUN OYUNDA OLMASI

“‘Hata” veya “net” ¢agrisi olmadiktan sonra servis atigi yapilip puan bitene
(top Olene) kadar olan strede topun oyunda oldugu kabul edilir.

12. TOPUN GiZGIiYE DEGMESI

Kort, gizgilerin disindan sinirlandirildid igin gizgiye degen top iceride kabul
edilir.

13. TOPUN DEMIRBASA DEGMESI

Eger top dogru sahaya dustiukten sonra demirbasa dederse, topa vuran oyu-
ncu puani kazanir. Eger top dogru sahaya dismeden 6nce demirbasa degerse,
topa vuran oyuncu puani kaybeder.

14. SERVIS ATMA SIRASI

Her standart oyunun sonunda servis atan sonraki oyun igin servis karsilayan,
servis kargilayan da sonraki oyun igin servis atan durumuna gecer.

Ciftler macinda, maca baslayacak takim kimin servis atacagina karar verir.
Benzer sekilde, sonraki oyunda rakip takim, o oyun icin kimin servis atacagi-
na karar verir. ilk oyunda servis atan oyuncunun partneri Giglincii oyunda, ikinci
oyunda servis atan oyuncunun partneri de doérdincl oyunda servis atarlar. Bu
degisim sirasi set bitene kadar devam eder.



15. GIFTLERDE SERVIS KARSILAMA SIRASI

ilk oyunda servis karsilayacak takim, ilk oyun baslamadan énce kimin servis

karsilayacagina karar verir. Ayni sekilde ikinci oyun baslamadan 6nce, servis
karsilayacak takim kimin karsilayacagina karar verir. ik puan igin atilan ser-

visi karsilayan oyuncunun partneri ikinci puan igin atilacak servisi karsilar. Bu
degisim sirasi oyun ve set bitene kadar devam eder.

Servis karsilandiktan sonra takimdaki her hangi bir oyuncu topa vurabilir.

Durum 1: Partnerlerden biri rakip takima karsi tek basina oynayabilir mi?
Karar:  Hayir

16. SERVIS

Oyuncu, servis hareketine baslamadan 6nce, arka ¢izginin gerisinde (gizgiye
degmeden), orta servis isaretinin ve kenar ¢gizgilerin hayali uzantisina degmeden
veya gecmeden, iki ayagdl da yere basar durumda ve rahat bir pozisyonda ol-
malidir.

Oyuncu bundan sonra, istedigi yonde topu elinden ¢ikartip, top yere dus-
meden raketle vurarak servis atisini gergeklestirir. Oyuncu eger tek kolluysa, ra-
ketiyle bu islemi gergeklestirebilir.

Servis hareketi, oyuncunun raketi topa vurdugu veya iskaladigi anda tama-
mlanmis olur.

17. SERVIS ATISI

Standart oyunda servis atan oyuncu kortun olmasi gerektigi yarisindan servis
atar. Oyuncu kortun sag yarisindan servis atmaya baslar ve her puandan son-
ra diger taraftan atarak oyunu tamamlar. Servis beraberlikte sag, avantajda sol
taraftan atilir.

Tie-break oyununa, ilk servis kortun sag yarisindan atilarak baslanir ve her
puandan sonra servis atan oyuncu kortun olmasi gerektigi yarisindan servis atar.

Karsilayan topa vurmadan dnce, atilan servis fileyi gecerek caprazdaki servis
karesine dismelidir.

18. AYAK HATASI

Servis hareketi boyunca oyuncu asagidaki kurallardan birini ihlal ederse “Ayak
HatasI” yapmis olur.
a. Ydurlyerek veya kosarak pozisyonunu bozarsa (Ama ayagini sirliyerek
atabilir),

b. Arka cizgiye herhangi bir ayagiyla degerse,
c. Kenar cizgilerin hayali uzantisini gegerse,
d. Orta servis isaretinin hayali uzantisina degerse.
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Durum 1: Tekler maginda, servis atan oyuncu arka gizginin gerisinden ama tekler
kenar gizgisiyle, ciftler kenar gizgisinin arasindan servis atabilir mi?
Karar: Hayir.

Durum 2: Oyuncu servis atarken ayaklarindan birini veya ikisini kaldirabilir mi?
Karar: Evet

19. SERVIS HATASI

Egder asagidakilerden bir tanesi gerceklesirse servis hata olur:
a. Servis atan oyuncu 16. 17. ve 18. kurallari ihlal ederse,

b. Servis atan oyuncu topa vurmaya calisirken iskalarsa,

c. Servis atilan top dogru kareye dismeden dnce demirbaslardan birine,
tekler sopasina veya file diregine degerse,

d. Servis atilan top servis atan oyuncuya, partnerine veya bunlarin giydikler
veya tasidiklari nesnelere dokunursa.

Durum 1: Oyuncu, servis kullanmak i¢in havaya attigi topa vurmaktan vazgecip,
tutmustur.

Bu bir “hata” midir?

Karar: Hayir. Eger servis kullanmak i¢in topu havaya atan oyuncu, topa vur-
maktan vazgecerse topu eliyle veya raketiyle tutabilir veya topun yere
dismesine izin verebilir.

Durum 2: Ciftler file diregi ve tekler sopasiyla oynanan bir tekler maginda servis
atilan top tekler sopasina ¢arparak dogru servis karesine dismustur.
Bu bir hata midir?

Karar: Evet.

20. iKINCi SERViS

Yanlis taraftan atilmadigi sirece, birinci serviste hata yapan oyuncu, gecik-
meden ve kortun ayni yarisindan ikinci servisini kullanir.

21. SERVIS ATMA ve KARSILAMA ZAMANI

Servis atan, karsilayacak oyuncu hazir olana kadar servis atamaz. Ancak,
kargilayan oyuncu servis atanin hizina ayak uydurmali ve servis atan oyuncu
hazir oldugu anda kargilamak i¢in hazir olmahdir.
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Servis karsilayacak oyuncunun, servisi karsilamaya hazir oldugunu da gor-
meliyiz. Kargilayan oyuncunun hazir olmadigini goriyorsak, atilan servis hata
olarak degerlendiriimez.

22. SERVIS TEKRARI

a. Servis atilan top fileye,orta banda,file bandina garpip dogru servis ka-
resine duserse, veya fileye,orta banda,file bandina carptiktan sonra yere
dismeden dnce rakibe veya rakibin partnerine veya bunlarin tagidiklari
veya giydikleri bir nesneye carparsa,

b. Karsilayacak oyuncu hazir degilken servis atilmigsa; atilan servis tekrar-
lanir.

Servis tekrarinda atilan servis dikkate alinmaz ve atilan servis tekrarlanir,
ama daha once yapilmis servis hatasi aynen kalir.

Bunlara ek olarak alternatif uygulamalar EK V béliminde bulunabilir.

23. PUAN TEKRARI (Let)

ikinci servisin tekrari (Net) harig, puan tekrar (Let) cagrisi yapildiginda
bitin puan tekrarlanir.

Durum 1: Top oyundayken baska bir top yuvarlanarak korta girmistir ve puan
tekrari (Let) ¢cagrisi yapiimistir. Ama oyuncu bir 6nceki serviste hata yapmistir.
Bu durumda oyuncu birinci servisi mi, ikinci servisi mi kullanacaktir?

Karar: Birinci servis. Butlin puan tekrarlanmak zorundadir.

24. OYUNCUNUN PUANI KAYBETMESI

a. Oyuncu ardi ardina iki kez servis hatasi yapmissa,

b. Oyuncu, top ardi ardina iki kez sekmeden 6nce topu oyuna sokamamig-
sa,

c. Oyuncunun c¢evirdigi top dogru kortun disina dismdisse, yere dismeden
kortun disindaki herhangi bir nesneye carpmissa

d. Oyuncunun oyuna soktugu top dogru sahaya diismeden 6nce her hangi
bir demirbasa dokunursa,

e. Oyuncu top yere dismeden servisi karsilarsa,

Oyuncu kasith bir sekilde topu raketiyle tasirsa veya bir kereden fazla
topa dokunursa,

g. Top oyundayken, oyuncunun raketi (elinde tutsun tutmasin), giydigi veya
tasidigi her hangi bir nesne fileye, filenin bandina veya orta banda, fileyi
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tasiyan celik tele veya kordona ve rakibin sahasina dokundugu anda,

h. Topa, top fileyi gegmeden vurursa,

i. Oyundaki top oyuncuya, giydigi veya tasidigi (elinde tuttugu raket disin-
da) nesneye dokunursa,
j. Oyundaki top, oyuncunun raketi elinde degilken rakete dokunursa,

k. Top

oyundayken oyuncu raketin yapisal seklini veya 6zelligini degistirirse,

I.  Ciftler maginda topu geri gevirirken iki oyuncu birden topa dokunursa,
Puan kaybedilmis olur.

Durum 1:

Karar:

Durum 2:

Karar:

Durum 3:

Karar:

Durum 4:

Karar:

Durum 5:

Karar:

Durum 6:

Karar:

Durum 7:

Karar:

Oyuncu, birinci servisi attiktan sonra raketi elinden firlamis ve top
karsi sahaya dismeden oOnce fileye carpmistir. Bu hatali bir servis
midir, oyuncu puani mi kaybeder?

Servis atan puani kaybeder ¢unki raketi, top oyundayken fileye do-
kunmustur.

Oyuncu, birinci servisi attiktan ve top dogru servis karesinin disina
distlkten sonra raketi elinden firlamis ve fileye carpmistir. Bu hatal
bir servis midir, servis atan puani mi kaybeder?

Bu hatali bir servistir, clinku raket fileye g¢arptiginda top artik oyunda
degildir.

Ciftler macginda atilan servis, servis karesinin disina dogru giderken
karsilayan oyuncunun partneri fileye dokunursa ne olur?
Karsilayan takim puani kaybeder, ¢linkl top hala oyundadir.

Oyuncu topa vurmadan 6nce veya vurduktan sonra filenin hayali
uzanti gizgisini gegerse puani kaybeder mi?
Oyuncu, rakibinin sahasina dokunmadiktan sonra puani kaybetmez.

Oyuncu, top oyundayken filenin zerinden rakibinin sahasina atlay-
abilir mi?
Hayir. Oyuncu puani kaybeder.

Oyuncu raketini topa firlatiyor ve raket topla beraber rakibinin sahasi-
na disUyor. Rakibin de bu topa yetisme sansi yok. Puani kim kazanir?
Raketi topa firlatan oyuncu puani kaybeder.

Atilan servis dogru kareye dismeden 6nce top karsilayana veya

karsilayanin partnerine garpiyor. Puani kim kazanir?
Servis “net” degil ise, servisi atan puani kazanir.
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Durum 8: Kortun disinda bekleyen oyuncu top yere diismeden dnce topa vurur-
sa veya topu tutarsa ne olur?

Karar:  Top dogru sekilde karsi sahaya atilmadigi stirece oyuncu puani kay-
beder

25. TOPUN KURALLARA UYGUN KARSILANMASI

a. Kural 2 ve 24(d)’de belirtilenler disinda top fileye, file diregi/tekler so-
pasina, orta bant veya file bandina, kordona veya celik tele ¢arpip dogru
kareye duserse,

b. Top oyuna girip dodru sahaya dustikten sonra spin alarak veya ucarak

tekrar geriye gelir ve filenin tzerinden geger ve oyuncu da bu topa yetisip
24. kural ihlal etmeden topa vurursa,

c. Kural 2 ve 24(d)'de belirtilenler disinda top, file direginin disindan, tze-
rinden veya yanindan hatta file diregine degerek gecip dogru sahaya
duserse,

d. Top, tekler sopasi ile file direginin arasindan ve file kordonunun altindan
fileye, file kordonuna ve file diregine dokunmadan gecgerek dogru sahaya
diserse,

e. Oyuncunun raketi, kendi sahasinda topa vurduktan sonra karsi sahaya
geger ve top dogru alana duserse,

f.  Oyuncunun vurdugu top, dogru sahada hareketsiz duran topa ¢arparsa,
Top kurallara uygun olarak kargilanmis demektir.

Durum 1: Oyuncunun vurdugu top tekler sopasina ¢arpip dogru sahaya diiserse,
kurallara uygun olarak karsilanmis olur mu?

Karar: Evet. Ancak, servis atilan top tekler sopasina garparsa bu hatali bir
servistir.

Durum 2: Top oyundayken dogru sahada hareketsiz duran bagka bir topa ¢ar-
parsa ne olur?

Karar: Oyun devam eder. Eger dogru topun oynandigindan emin degilsek
puan tekrari yapilmahdir.

26. ENGELLEME

Puan oynanirken rakibi tarafindan kasten engellenen bir oyuncu, puani ka-
zanmis olur. Eger engelleme rakibin elinde olmadan veya oyuncularin kontrolu
disinda gercgeklesirse (demirbas harig) puan tekrarlanir.

Durum 1: Kasti yapilmayan ¢ift vurus engelleme midir?
Karar: Hayir. Kural 24(f) okuyunuz.
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Durum 2: Oyuncu, rakibinin engellendigini diisiindiigu igin oyunu durdurmustur.
Bu bir engelleme midir?
Karar: Hayir. Oyuncu puani kaybeder.

Durum 3: Oynanan top kortun Gzerinden ugan bir kusa ¢arpiyor. Bu bir engel-
leme midir?
Karar: Evet, puan tekrarlanir.

Durum 4: Puan basladiy anda kortta duran top veya bagka bir nesne puan
esnasinda oyuncuyu etkilerse bu bir engelleme sayilir mi?
Karar: Hayir.

Durum 5: Ciftler maginda servis atan veya karsilayan oyuncunun partneri nere-
de bekleyebilir?

Karar: Servis atan veya karsilayan oyuncularin partnerleri, filenin kendi
taraflarindaki alanda, kortun i¢inde veya disinda, istedikleri yerde ve
pozisyonda bekleyebilirler. Bunu yaparken bir engellemeye neden
olurlarsa, engelleme kurali uygulanir.

27. HATALARIN DUZELTILMESI

Tenis Kurallarinda her hangi bir hata yapilmissa, prensip olarak hata hemen
duzeltilir ve oynanmis puanlar aynen kalir. Hatalar asagidaki gibi duizeltilir:

a. Standart veya tie-break oyununda, eger servis atan oyuncu yanlis yari
sahadan servis atmigsa hata fark edildigi anda duzeltilir ve servis skora
bagh olarak dogru yari sahadan atilir. Eger hata fark edilmeden 6nce
birinci serviste hata varsa bu hata kalir.

b. Standart veya tie-break oyununda, eger oyuncular yanlis sahada iseler
hata fark edildigi anda duzeltilir ve servis skora baglh olarak dogru saha-
dan atilir.

c. Standart oyunda, servis atma sirasi karismissa hata fark edildigi anda
servis atmasi gereken oyuncuya geger. Servis hatasi yapiimissa gecerli
olmaz. Ancak hata, oyun bittikten sonra fark edilirse, servis atma sirasi
setin sonuna kadar bu sekilde devam eder. Bu durum top degisimi olmasi
gereken zamandan bur youn sonra yapiliri. Ciftler maginda, sirasi disin-
da servis atan partnerin yaptigi servis hatasi kalir.

d. Eger bir oyuncu tie-break oyununda sirasi diginda servis atar ve bu hata
toplami ¢ift sayili puanlarda fark edilirse hata derhal dizeltilir. (4-4, 5-3,
vs) Tek sayilarda fark edilmisse servis sirasi degistigi gibi kalir. Rakibin
yaptigi servis hatasi sayilmaz. Ancak ciftlerde partnerin yaptigi servis
hatasi kalir.
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e. Ciftler magindaki standart veya tie-break oyununda servis karsilayan
partnerler karismissa bu hata oyunun sonuna kadar dizeltiimeden kalir.
Ayni set iginde bir daha servis kargilamalari durumunda partnerler orjinal
yerlerinde servis karsilarlar.

f. “Avantaj Set” oynanmasi gerekirken, skor 6-6 oldugunda tie-break oyu-
nuna baslanirsa ve hata ilk puandan sonra fark edilirse hemen duizeltilir,
fakat ikinci puan oynanmaya baslanmigsa set “Tie-break Set” olarak
devam eder.

g. “Tie-break Set” oynanmasi gerekirken, skor 6-6 oldugunda standart oyu-
na baslanirsa; sadece bir puan oyanmissa hata hemen duzeltilir. Fakat
ikinci puan baslamissa, set “Avantaj Set” olarak devam eder. Oyunlarda
sekiz-sekiz (veya Uzeri ¢ift sayilar) beraberliklere ulasildiginda tie-break
oyununa doénaldr.

h. Final seti “Ma¢ Tie-break” olmasi gerekirken, “Avantaj Set” veya “Tie-
Break Set’e baslanirsa; sadece bir puan oyanmissa hata hemen di-
zeltilir. Fakat ikinci puan oynanmaya baslamigsa, oyunculardan biri tig
oyun kazanana kadar (seti kazanmis sayilir) set devam eder. Skor iki-iki
olursa, “Mag Tie-break” e baslanir. Ancak hata, besinci oyunun ikinci
puani basladiktan sonra fark edilirse set, “Tie-break Set” olarak devam
eder (EK V’e bakiniz).

i. Eger top dedisimi zamaninda yapilmamissa, sira yeni toplarla oyuna
baslamasi gereken oyuncuya/takima geldiginde top degisimi yapilir. Son-
raki top degisimi, bu oyundan itibaren sayilarak kararlastirilan aralikta
yapilir. Top oyun i¢inde degistiriimemelidir.

28. KORTTAKiI HAKEMIN ROLU

Maglar icin atanmigs hakemlerin roll ve sorumluluklar “EK VI” bélimiinde bu-
lunmaktadir.

29. OYUN SURECI

Prensip olarak, oyun magin baslamasindan (magcin ilk servisi oyuna girdigi

anda) magin bitisine kadar durmadan devam etmelidir.

a. Puanlar arasindaki siire maksimum yirmi (20) saniyedir. Saha degisimi
yapilirken dinlenme suresi maksimum doksan (90) saniyedir. Ancak bir-
inci oyundan sonra ve tie- break oyununda saha degisimi dinlenmeksizin
yapllir.

Her setin sonunda maksimum yiiz yirmi (120) saniyelik bir dinlenme
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suresi vardir. Maksimum slre demek, puanin bittigi (topun 6ldigu) andan
sonraki puan igin ilk servisin atildi§i ana kadar gegen stre demektir.

Turnuva organizatorleri, saha degisimi olan doksan (90) saniyelik streyi
ve set aralarindaki ytiz yirmi (120) saniyelik slrelerin uzatilmasi talebiyle
ITF’ e basvurabilirler.

b. Oyuncunun kontroli disinda giysi, ayakkabi veya diger gerekli malzem-
eleri (raket disinda) deformasyona ugrar veya degistiriimesi gerekirse,
kendisine bu sorununu gidermesi igin kabul edilebilir ek sure verilir.

c. Oyuncuya kondisyonunu dizeltmesi i¢in fazladan bir stre veriimez.
Ancak, oyuncu tedavi edilebilir bir sorunu oldugunda, bu sorunu gider-
mek igin bir kez, Gi¢ dakikalik “tibbi mola” isteyebilir. Turnuvadan 6nce ilan
edilmisse, sinirli sayida tuvalet/elbise degisimi molasi alabilir.

d. Organizasyon, turnuva baslamadan 6nce ilan edilmesi kosuluyla maksi-
mum on (10) dakikalik dinlenme suresi verebilir. Bu sire 3 setlik magin
ikinci seti sonunda, 5 setlik magin Uglncl seti sonunda verilebilir.

e. Turnuva organizasyonu aksi bir karar almadigi surece I1sinma suresi
maksimum bes (5) dakikadir.

30. TAKTIK VERME

Herhangi bir sekilde oyuncuyla iletisim kurmak, éneri veya direktif vermek “tak-
tik verme” olarak kabul edilir.

Takim maglarinda, sahada oturan takim kaptanlari oyunculara set aralarinda ve
oyun aralarinda taktik verebilirler. Ancak, ilk oyunun sonundaki degisimlerde ve
tie-break suresince taktik veremezler.

Bunun disindaki bitin maglarda taktik verilemez.

Durum 1: Oyuncu, kendisine dogru yapilmasa bile isaretlerle taktik alabilir mi?
Karar: Hayir.

Durum 2: Eger oyuna ara verilmigse, oyuncu taktik alabilir mi?

Karar: Evet

Durum 3: Oyuncu mag esnasinda kortun iginde taktik alabilir mi ?

Karar:. Kort iginde taktik almanin izin verildigi turnuvalarda, oyuncunun belirt-
mis oldugu antrendri kortun igine girip proseduirler ile belirlendigi sekilde taktik
verebilir.

31. OYUNCU ANALIZ TEKNOLOJILERI

Oyuncu analiz teknolojileri tenis kurallari gergevesinde Ek II’'de belirtilen
tanimlamalara uymaldir.

Kullanilan malzemelerin onaylanmasi ITF tarafindan yapilir.
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TEKERLEKLI SANDALYE TENISi KURALLARI

Tekerlekli sandalye tenisinde, asagidaki istisnalar disinda ITF Tenis Kurallari
gecerlidir.

a.

Topun iki Kez Ziplamasi

Tekerlekli sandalye oyuncusu topu iki kez sektirme hakkina sahiptir. Oyuncu,
uclncu kez ziplamadan topu karsi sahaya gondermek zorundadir. Ikinci ziplayis
kortun i¢inde veya kort sinirlarinin diginda olabilir.

b.

Tekerlekli Sandalye

Tekerlekli sandalye vicudun bir pargasi olarak kabul edilir ve oyuncunun
vucuduyla ilgili batan kurallar tekerlekli sandalye icin de uygulanir.

C.

Servis

Servis su sekilde atilacaktir:

Servis atmadan 6nce, servis atacak oyuncu sabit pozisyonda olmalidir.
Oyuncu bundan sonra topa vurmadan 6nce bir itis yapabilir.

ii. Servis atisi, kenar gizgiyle orta servis isareti arasindan ve tekerlekli san-

dalyeye degmeden gergeklestiriimelidir.
Oyuncunun fiziksel engeli klasik sekilde servis atigina izin vermezse oyu-

ncu veya bir yardimci tarafindan top birakilarak atis gergeklestirilebilir.
Daha sonra mag boyunca hep ayni yontem kullaniimalidir.

. Oyuncunun Puani Kaybetmesi

Oyuncu topu Ug kez sektirirse,

. Asagida belirtilen Kural €’ ye bagli olarak, top oyundayken oyuncu servis

karsilarken, vurus yaparken, dénmek veya durmak veya sabitlemek icin
ayagini veya belden asagisini zemine veya tekerlekli sandalyeye karsi
kullanirsa,

Oyuncu topla bulusurken kalgasi, tekerlekli sandalye ile temasini kes-
erse, Oyuncu puani kaybeder.

Sandalyeyi Ayak ile itme
Oyuncunun fiziksel engeli klasik sekilde sandalyeyi itmesine izin ver-
mezse, bir ayagini kullanarak sandalyeyi hareket ettirebilir.

Kural e-i’ ye bagl olarak, oyuncu sandalyesini hareket ettirmek icin bir
ayagini kullanabiliyor olsa bile;

a) raketi ileri dogru sallarken ve topa vurdugu anda,
b) servis hareketi basladigi andan topa vurdugu ana kadar, ayaginin her

hangi bir bolumu zeminle temas edemez.
Oyuncu bu kurali ihlal ederse puani kaybeder.
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f. Tekerlekli Sandalye / Engelsiz Oyuncu Tenisi

Tekerlekli sandalye oyuncusu engelsiz oyuncuyla tekler veya ciftler magi
yaparken, partner veya rakip olduklarinda, engelli oyuncu Tekerlekli
Sandalye Tenisi Kurallar’'na, engelsiz oyuncu ise Tenis Kurallari’'na goére
degerlendirilirler. Ornegin, engelsiz oyuncu topu bir kez sektirebilirken,
tekerlekli sandalye oyuncusu topu iki kez sektirebilir.

Not: Belden asagisi ile kastedilen; kalca, popo, Ust ve alt bacak, ayak bilegi
ve ayaktir.

Tenis Kurallarinin Degismesi

Tenis Kurallarinin yazili resmi dili kesinlikle ve daima ingilizcedir. Kurallarda
degisiklik yapmak veya yorum getirmek, Yillik Genel Kurul Toplantisinda veya
ITF TGzGglnin 17. Maddesi (Notice of Resolution) uyarinca istenilen degisikligi
iceren bildirge Federasyon tarafindan alinmis ise ve Federasyonda 2/3’lik
cogunluk bu yénde karar almis ise saglanabilir.

Toplantida ¢ogunlugu saglayan kurul Gyeleri karsi ¢ikmazlar ise, yapilan her-
hangi bir kural degisikligi, takip eden Ocak ayinin ilk glininden itibaren gegerli
olacaktir.

Yoénetim Kurulu, bir sonraki Genel Toplantida onaylanmasi kosulu ile kural
yorumlari hakkinda ortaya ¢ikabilecek acil sorulari ¢ézmeye ve yanitlamaya ye-
tkilidir.

Bu Kural, Genel Kurul Toplantisinda oybirligi ile kabul edilmedikten sonra hig
bir zaman degistirilemez.

EKI1TOP

a. Topun dis ylzeyi beyaz veya sari kegeyle kaplanmisg, kirmizi képuk top-
lar harig, olmahdir. Bu kegenin ek yerleri ise dikigsiz olmalidir.

b. Topun &zellikleri, asagidaki tablo ve paragraf d’de belirtilen standardlari

saglamalidir.
TiP 1 TiP 2 TiP 3 YUKSEK
IRTIFA (HIZLI) (ORTA) (YAVAS)
AGIRLIK | 56-59,4 gram | 56-59,4 gram | 56-59,4 gram | 56-59,4 gram
OL¢U | 6,54-6,85cm | 6,54-6,85cm | 6,98-7,30 cm | 6,54-6,85 cm
ZIPLAMA | 135-147 cm 135-147 cm 135-147 cm
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Notlar:

“TiP 2” topu basingli veya basingsiz olabilir. Basingsiz topun i¢ basing kat-
sayisl 1 psi (7kPa)'dan fazla olamaz. Bu tip toplar, turnuvadan 60 giin 6nce veya
daha fazla slreyle ortama uyumu saglandiktan sonra ylksek irtifa misabaka-
larinda kullanilabilirler.

“TiP 3” topu da yiiksek irtifada ve her gesit kort zemininde kullanilabilirler.
“Yiiksek irtifa “ toplari basingli olup, kutusunun (izerinde bu ézelligi belirtiimektedir.
c. Bunlara ek olarak, paragraf b’de belirtilen top c¢esitleri asagidaki tabloda

belirlitilen dayaniklilk gerekliliklerini kargilamalidir.

Agirlik Sekme ileri Deformasyon | Geri Deformasyon
Maksimum | 0.4 grams 4.0 cm. 0.08 cm 0,10 cm.
Degisiklik | (0.014 ounces) | (1.6 inches) | (0.031 inches) (0,039 inches)

d. 10 Yas ve alti turnuvalarda asagida 6zellikleri belirtilen toplar kullanilabilir.

; GESIT 3 GESIT 2 i :
DARD STANDARD
§ 25.0-43.0 gram 36.0-49.0 gram 36.0-46.9 gram 47.0-51.5 gram
% (0.882-1.517 ons) | (1.270-1.728 ons) | (1.270-1.654 ons) (1.658-1.817
<
'5 8.00-9.00 cm 7.00-8.00 cm 6.00-6.86 cm 6.30-6.86 cm
5 (3.15-3.54 ing) (2.76-3.15 ing) (2.76-3.15ing) (2.36-2.70 ing)
m
UEJ 85-105 cm 90-105 cm 105-120 cm 120-135cm
ﬁ (33-41ing) (35-41ing) (41-47 ing) (47-53 ing)
%)
=z
[®)
5 1.40-1.65 cm 0.80-1.05 cm
< || | (0.551-0.650 (0.315-0.413
E ing) inc)
=0
v
28
> Kirmizi ve sari, Turuncu veya Yesil noktali sari
E Herhangi veya kirmizi sarl, veya turuncu
(14 noktal sari noktall sari
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e. Topun sekisi, agirligi, boyutu, deformasyonu ve dayanikliligi ile ilgili
yapilan butin testler ITF’in guincel yayinina uygun olmahdir.

KORT ZEM iNiNiN SINIFL ANDIRILMASI

Bu siniflandirma, ITF CS 01/02 (ITF Kort Zemini Derecesi) belgesinde yazilan
ve ITF tenis kort yuzeyleri test ydnetmeliginde belirlenen kurallar cercevesinde
yapilmaktadir.

ITF Kort Zemin Derecesi;

0-29 arasinda olan kortlara “Yavag Kort” denir. Ornegin; toprak (kley) kort ve
serbest malzemeli (kum vs.) kort.

30-34 arasi olan kortlara “Orta - Yavas Kort”, 35-39 arasi olan kortlara “Orta
Kort” denir. Ornegin; cogunlukla akrilik bazli zeminler ve bazi hali kortlar.

40-44 arasi olan kortlara “Orta-Hizli Kort” denir. 45’ten fazla olan kortlara ise
“Hizli Kort” denir. Ornegin; cogunlukla dogal ¢im kortlar, yapay ¢im kortlar ve hali
kortlarin bazilari.

Durum: Hangi zeminde hangi top cinsi kullaniimahdir?

Karar:  Tenis Kurallarina gére onaylanmis U¢ degisik top tipi olmasina ragmen;
Tip 1 (hizl) top; yavas zeminli kortlarda

Tip 2 (orta) top; orta-yavas, orta ve orta-hizli zeminli kortlarda

Tip 3 (yavas) top; hizli zeminli kortlarda kullanilir.

Not: Dlnya siralamasina etkileyen profesyonel turnuvalar diginda iki yillik den-
eme suresince (2014-2015) paragraf b’de belirtilen 6zelliklere sahip toplara ek
olarak Cesit 1 (Yesil) toplar her seviye musbakada kullanilabilir.

Bu deneme stresince Ulusal Federasyonlar hangi turnuvalarda yesil toplarin
kullanilacagina karar verirler.

EK Il RAKET

a. Raket gerceve ve tellerden olugsmalidir. Cergeve raketin kafasi ve gripin-
den olugsmalidir ve raket bogazini icermelidir. Raketin kafasi telleri ile ger-
ilmis olan alani tanimlar. Grip normal sartlarda oyuncunun raketi tuttugu
yeri tanimlar. Raketin bogdazi teller ile gerilmis alan ile raketin tutuldugu
yer arasindaik yeri belirtir.

b. Vurus alani; tellerin, raketin ¢ergevesine girdigi delik ve gerceveyle
yaptigi baglantiyla olusan alandir. Kiiglk de olsa, bu alan dizlem olmali
ve teller birbirleri arasindan gegerek gergeveyle baglantili olmalidir. Teller,
hasir 6rgu seklinde olmali ve titizlikle dokunarak merkezdeki dokuma
diger alanlardakine gore daha sik gozlu olmalidir. Raket, her iki yliztnde
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de oyun karakteri ayni olacak sekilde dokunmus ve dizayn edilmis
olmalidir. Sadece amaca yoOnelik Uretilmis, asinmayi ve deformasyonu
Onlemeye, titresime engel olmaya, sadece gergeveye takilmasi kosuluyla
agirhk dagihmina yarayan takip- ¢ikartilabilir aksesuarlar disinda, raket
her tirlG objeden arinmis olmalidir. Sonradan eklenen bu objeler makul
yerlerde ve dlgulerde olmalidir.

. Raketin gergevesi, sapi dahil 73,7 cm (29 ing)’den uzun, 31,7 cm (12,5
ing)'den genis olamaz. Vurus alani 39,4 cm (15,5 in¢)'den uzun, 29,2 cm
(11,5 in¢)’den genis olamaz.

. Raketin sap1 dahil gercevesi ve telleri, materyal olarak raketin seklini
veya materyal olarak raketin uzunlamasina agirlik dagilimini degistirip
ileriye salinim momentumunu etkileyerek raketin performansini arttira-
cak tasarimlardan arinmig olmalidir. Uretim agamasinda veya sonradan
rakete hicbir sekilde enerji kaynagi (glines pilleri, mikro gipler vb.) objeler
takilamaz.

Raket, duyulabilir veya gorulebilir sekilde oyuncunun mag suresince iletisim
kurabilecegi tavsiye veya direktif alabilecegi iletisim cihazlarnidan arindiriimig
olmalidir.

EK Il
OYUNCU ANALIZ TEKNOLOJiSi

Oyuncu analiz teknolojisi asagida belirtilen fonksiyonlari igeren oyuncu per-
formans bilgilerini isleyen araglardir:

a) Kayit

b) Depolama

c) Aktarma

d) Analiz

e) Oyuncu ile herhangi bir yol ile iletisim

Oyuncu analiz teknolojileri mag stiresince bilgi kayit ve depolamasi yapabilir.
Oyuncu bu bilgilere Kural 30 dahilinde ulasabilir.

EK IV
REKLAMLAR

. File direginin merkezinden 91,4 cm (3 fit) uzaklkta, oyuncularin gérisiine
ve oyununa engel olmamak kosuluyla fileye reklam takilmasina izin ver-
ilebilir.
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ilgili federasyonun logosu netin alt kismina netin Gst kismindan minimum
0.51 m. (20 ing) mesafede oyuncularin gorisini engellemeyecek sekilde
yerlestirilebilir.

2. Oyuncularin goruglerine ve oyunlarina engel olusturmamak kosuluyla,
kortun arkalarina ve yanlarina reklam, diger isaret ve materyaller konabil-
ir.

3. Oyuncularin goruslerine ve oyunlarina engel olugturmamak kosuluyla,
kortun zeminine ve sadece ¢izgilerin disina reklam amagli isaretler koyu-
labilir.

4. Yukaridaki paragrafta s6zii gegen 1,2 ve 3 maddeye ragmen, fileye,
kortun yanlarina arkasina ve kort zemininde c¢izgilerin disina konacak
reklamlar ve isaretler, oyuncularin géruglerine ve oyunlarina engel olan
beyaz, sari veya diger acik renkleri iceremezler.

5. Kortu belirleyen cgizgilerinin igine reklam amacli materyal ve isaretler
konamaz.

EKV
ALTERNATIF UYGULAMALAR ve PUANLAMA YONTEMLERI
OYUNDAKI PUANLAMA (Kural 5):

“Karar Puani (No-Ad)”
“Karar Puani”, servis atanin puani énce sdylenmek kaydiyla asagidaki gibi

uygulanir;

Puan yok - “Sifir
Birincipuan - “On bes”
ikinci puan - “Otuz”

Uglincii puan

“Kirk” Dordiinci puan - “Oyun”

Eger oyunculardan / takimlardan her biri G¢ puan kazanmislarsa skor “Be-
rabere” olur ve bir karar puani oynanir. Servis karsilayan oyuncu servisi, kortun
sag yarisindan mi, sol yarisindan mi kargilayacagina karar verir. Cift maclarinda
servis kargilayan takiminoyunculari yer degistiremezler. Karar puanini kazanan
oyuncu / takim, bu oyunu kazanmis olur.

Karisik ciftlerde, karar puani icin servis atan oyuncunun hemcinsi servis
karsilayan olur. Kargilayan takimdaki oyuncular, karar puanini karsilamak igin
yer degistiremezler.
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SETTEKiI PUANLAMA (Kural 6 ve 7):

1. “KISA SET”

En az iki fark Ustunlikle, dort oyun kazanan ilk oyuncu/takim, seti kazanmig
olur. Eger oyunlar dort-dort berabere olursa “tie-break” oyununa baslanir.
2. MAG TIE-BREAK (7 Puan)

Eger setler bir-bir veya iki-iki (bes setlik maglarda) olursa, kazanani belirlemek
icin bir tie-break oyunu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine gecer.

En az iki fark Ustunlikle, yedi puan kazanan ilk oyuncu/takim, mag tie-break
setini kazanmis olur.

3. MAG TIE-BREAK (10 Puan)

Eger setler bir-bir veya iki-iki (bes setlik maglarda) olursa, kazanani belirle-
mek igin bir tie-break oyunu oynanir. Bu tie-break oyunu final seti yerine geger.

En az iki fark Ustinlikle, on puan kazanan ilk oyuncu / takim, mag tie-break
setini kazanmis olur.

Not: Final seti yerine mag tie-break yontemi kullanilirken;

* Orijinal servis sirasi devam eder (Kural 5 ve 14)

* Cift macglarinda her setin basinda oyuncular servis atma/karsilama
sirasini degisebilirler. (Kural 14 ve 15)

* Mag tie-break setine baslamadan dnce 120 saniyelik set arasi dinlenme
verilir.

» Top degisim sirasi gelmis olsa bile mag tie-break baslarken top degistiril-
mez.

SAHA DEGISIMi (Kural 10):

Tie-break oyununda asagidaki alternatif kullanilabilir;
Tie-break oyunu slresince ilk puandan sonra saha degistirilir ve bunu izleyen
her dort puandan sonra saha degisimi devam eder.

SERVISTE PUAN TEKRARI-“LET” (Kural 22):

Bu alternatif ydontem Kural 22a’da belirtildigi gibi, servis atildiginda top fileye
(net),orta veya Ust banda ¢arpip dogru kareye diserse oyun devam eder.
(Bu alternatif “No Let Kural” olarak bilinir.)
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EK VI
KORTTAKi HAKEMIN ROLU

Bashakem, her tlrlG tenis kurallari ve kanunlari konusundaki tek otoritedir ve
verdigi karar son karardir.

Eger bir magta kule hakemi varsa, mag slresince ortaya ¢ikabilecek sorun-
larin ¢6zimuindeki son karari kule hakemi verir.

Oyuncularin, tenis kurallarinin yorumunda kule hakemiyle ayni fikirde ol-
madidI durumlarda bashakemi korta ¢agirmaya haklari vardir.

Magta cizgi veya file hakemi varsa, baktiklari gizgiye (ayak hatasi dahil) ve
fileye bagl olan tim c¢agrilari ilgili hakemler yaparlar. Kule hakemi acgikga yapilan
bir hatay1 gordigiinde bu hakemlerin (gizgi ve file) yaptiklari ¢cagrilar dizeltebil-
ir. Cizgi ve file hakemi olmayan maglarda kule hakemi (ayak hatasi dahil) tim
cagrilari yapmakla yukumludur.

Eger cizgi hakemi ¢agri yapamamigsa, hemen kule hakemine topu gore-
medigini isaret etmelidir ki gereken ¢agriyi kule hakemi hemen yapsin. Eger c¢iz-
gi hakemi yoksa veya ¢agri yapamamigsa ve kule hakemi de bu sorunda karar
verememigse puan tekrari yapilir.

Bashakemin kortta oturdugu takim karsilasmalarinda, eylemsel sorunlardaki
son karari bashakem de verebilir.

Kule hakemi gerekli gérdigu her hangi bir anda oyunu durdurabilir veya oyu-
na ara verebilir. Bagshakem de hava karardiginda veya hava durumuna ve kor-
tun kosullarinin bozulmasi durumunda oyunu durdurabilir ve erteleyebilir. Eger
oyun, havanin kararmasi nedeniyle ertelenecekse bu, setin sonunda veya de-
vam eden setin esit (gift) sayili oyunlarinda yapilmalidir. Ara verilen oyuna tekrar
baslanirken oyuncularin korttaki konumu ve puanlar kaldigi yerden devam eder.

Kule hakemi veya bashakem, oyunun devamlihgl ve ortaya c¢ikan kural
ihlallerine bagl olarak operasyonel kararlari alir ve uygular.

Durum 1: Kule hakemi yapilan bir diizeltmeden sonra oyuncuya birinci servis
hakki vermigtir. Fakat karsilayan oyuncu, birinci servisin zaten disari
gittigini belirterek ikinci servisin tekrarlanmasi gerektigini séylemekte-
dir. Bu karari vermesi igim bashakem korta gagirilabilir mi?

Karar: Evet. Kule hakemi tenis kurallari dahilinde (bu eyleme yodnelik 6zel
uygulamaya baglh olarak) ilk karari vermistir. Buna ragmen, oyuncu
kule hakemiyle ayni gortiste olmazsa, o zaman bagshakem son (nihai)
karari vermesi icin korta ¢agirlabilir.

Durum 2: Disarida olarak yapilan bir ¢cagrida oyuncu topun igeride oldugunu
iddia ediyor. Bu durum i¢in bashakem korta gagirilabilir mi?
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Karar:

Durum 3:

Karar:

Hayir. Eylemsel sorunlardaki tim kararlar kule hakemi tarafindan ver-
ilir (ilgili soruna bagli 6zel durumun neyi gerektirdigine bakilarak ).

Kule hakemi, daha 6nce bariz bir hata yapildigina inaniyorsa, puan
bittikten sonra ¢izgi hakemini dizeltebilir mi?

Hayir. Kule hakemi c¢izgi hakeminin bariz hatasini sadece, hata
yapildiktan hemen sonra duzeltebilir.

Durum 4: Cizgi hakemi disarida ¢agrisi yaptiktan sonra oyuncu top igeride diyer-

Karar:

Durum 5:

Karar:

Karar:

Durum 7:

Karar:

ek itiraz ediyor. Kule hakemi cizgi hakemini dizeltebilir mi?

Hayir. Bir kule hakemi oyuncunun sikayeti veya protestosu sonrasi
asla kararini degistirmez.

Cizgi hakemi disarida ¢agrisi yapmigtir. Fakat kule hakemi, topu ¢ok
iyi géremez ama topun igeride oldugunu distnur. Kule hakemi gizgi
hakemini dizeltebilir mi?

Hayir. Kule hakemi, ¢izgi hakeminin bariz hata yaptigindan eminse
dizeltme yapabilir. Durum 6: Cizgi hakemi, kule hakeminin puan an-
onsundan sonra kararini degistirebilir mi?

Evet. Cizgi hakemi, oyuncunun itirazi veya protestosu sonucu olma-
mak kosuluyla, yaptig1 hatanin farkina varir varmaz kararini duzelte-
bilir.

Kule hakemi veya ¢izgi hakemi yaptidi “disarida” ¢agrisini iceride
olarak duzeltirse, verilecek dogru karar nedir?

Kule hakemi, yapilan “disarida” ¢agrisinin her iki oyuncu igin bir en-
gelleme olup olmadigina karar vermelidir. Eger bu bir engellemeyse
puan tekrari yapilir. Engelleme degilse, topa vuran oyuncu puani ka-
zanir.

Durum 8: Top karsi sahaya degdikten sonra tekrar filenin Gzerinden geri gelirken

Karar:

oyuncunun nizami olarak topa yetisip vurma c¢abasi rakip tarafindan
engelleniyor. Dogru karar nedir?

Kule hakemi, puanin engellenen oyuncuya verilmesi veya puan tekrari

yapilmasi i¢in engellemenin kasti mi, istem disi mi yapildigina karar
vermesi gerekir.
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TOP iZi INCELEME YONTEMLERI

. Top izi incelemesi sadece toprak (clay) kortta yapilir.

Kule hakeminin sandalyesinden kesin olarak karar veremedigi puani
bitiren vurus sonrasinda veya devam eden puanda, oyuncu (takim) oyu-
nu durdurarak (burada oyuncu bir vurus yapabilir ama sonrasinda derhal
durmasi gerekir) iz incelemesi isteyebilir.

Kule hakemi top izi incelemeye karar verdiginde, sandalyesinden iner-
ek ize gitmeli ve izi kendi basina incelemelidir. Eger emin degilse, ¢izgi
hakeminden izin yeri konusunda yardim alabilir. Ama sonrasinda ince-
leme igini kendi basina yapmalidir.

. Eger izin yeri belli degilse veya iz okunamiyorsa, kule hakemi veya ¢izgi

hakemi tarafindan yapilan orjinal ¢agri veya dizeltme oldugu gibi kalir.

iz, kule hakemi tarafindan belirlenip incelenerek bir kez karar verilmigse,
artik o karar son (nihai) karardir, degistirilemez ve itiraz edilemez.

Toprak (clay) kortta kule hakemi tamamen emin olmadiktan sonra ¢agri
icin acele etmemelidir. Emin olmadi§i durumda, ¢agri yapmadan énce
top izi incelemesine gerek olup olmadidina karar vermelidir.

Ciftlerde, oyuncu itirazini aninda oyunu durdurarak veya kule hakemi
oyunu durdurdugunda yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan sonra,
kule hakeminin dncelikle bu itirazin dogru sekilde yapilip yapilmadigina
karar vermesi gerekir. Eger itiraz dogru sekilde yapilmamissa veya gec¢
kalinmigsa, kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine karar
verebilir.

Eger oyuncu, kule hakemi son (nihai) kararini vermeden izi silerse,
cagriy1 kabul etmis olur.

Oyuncu (kule hakemi ile oynanan maglarda) iz incelemesi icin karsl saha-
ya gecerse Sportmenlik Disi Hareket'ten dolay kural ihlali ile cezaland-
irlir.

ELEKTRONIK iINCELEME YONTEMLERI

Elektronik inceleme Sistemi (Sahin Gézii) kullanilan turnuvalarda izlenmesi
gereken yontemler asagidaki gibidir.

1.

Puani bitiren vurus, dizeltme sonrasi veya devam eden puanda, oyuncu
(takim) oyunu durdurarak (burada oyuncu bir vurus yapabilir ama son-
rasinda derhal durmasi gerekir) Elektronik Inceleme isteyebilir.

Kule hakemi, yapilan ¢agridaki veya dizeltmedeki kuskuyu gidermek
icin Elektronik incelemeyi kullanma karari alabilir. Ancak kule hakemi,
oyuncunun bu istegini mantiksiz veya zamanlamasini yanhs bulursa geri
cevirebilir.
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. Ciftlerde, oyuncu itirazini aninda oyunu durdurak veya kule hakemi

oyunu durdurdugunda yapabilir. itiraz kule hakemine yapildiktan sonra,
kule hakeminin éncelikle bu itirazin dogru sekilde yapilip yapilmadigina
karar vermesi gerekir. Eger itiraz dogru sekilde yapiimamissa veya geg
kalinmissa, kule hakemi rakip takimin kasti olarak engellendigine karar
verebilir. Boyle bir durumda itiraz eden takim puani kaybeder.

. Eger Elektronik inceleme galismazsa, o ¢izgi igin yapilmis ilk gagri veya

dizeltme karari aynen kalir.

Elektronik inceleme sonucu kule hakeminin verdigi karar son (nihai)
karardir ve itiraz edilemez. Cesitli top izlerinden biri incelenecekse, hangi
topun izinin incelenecegdine turnuvanin bashakemi karar verir.

. Her oyuncu/takim bir set iginde U¢ basarisiz itiraz hakkina sahiptir, Tie-

Break oyununda oyunculara bir ek itiraz hakki daha verilir. Avantaj set

ile oynanan bir misabakada skor 6-6 oldugunda oyuncular maksimum 3
itiraz hakkina sahip olurlar ve her 12 oyunda bu sure¢ devam eder. Ma¢
Tie-Break sisteminde; mag tie-break bir set olarak kabul edildidi icin her
oyuncu/takim 3 tane itiraz hakkina sahip olurlar. Oyuncularin itirazlarinda
hakli olduklari durumda itiraz haklarinda herhangi bir eksilme olmaz.

EK VI

10 Y AS ve ALTI RESM i TENiS M AGL ARI

Kortlar:

10 yas ve alti resmi maglarda tam sahaya ek olarak asagidaki kort dlguleri de
kullanilabilir.

Kirmizi Kort: 10,97 m (36 fit) veya 12,80 m (42 fit) uzunlukta, 4,27 m (14
fit) veya 6,10 (20 fit) genislikte olabilir. Filenin orta yiksekligi 80 cm (31,5
ing)'dir.

Turuncu Kort: 17.68 m (58 fit) uzunlukta 6,10 m (20 fit) ile 8,23 m (27 fit)
genislikte olabilir. Filenin orta yuksekligi 80 cm (31,5 ing) ve 91, 4 cm (36
in¢) arasinda olabilir.

Toplar:
10 yas ve alti oyuncular igin Ek I'de belitilen asadidaki top tipleri kullanilabilir:

3. Cesit kirmizi top: Kirmizi kort, 8 yas ve alti oyuncular, 58.4 cm’lik (23
ing) raket.

2.Cesit turuncu top: Turuncu kort, 8-10 yas, 58.4 cm’lik (23 ing) ve 63.5
cm’lik (25 ing) raket.
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* 1.Cesit yesil top: tam kort, 9-10 yasindaki ileri seviye oyuncular, 63.5
cm’lik (25 in¢) ve 66.0 cm (26 ing) raket.

Not: Ek I'de belirtilen diger top tipleri 10 yas ve alti turnuvalarda kullanilamaz.

Zamanlanmis Maglar

10 Yas ve alti turnuvalarda; turnuva komitesi organizasyondaki maglar igin 6zel
zaman dilimleri koyabilir.
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EK VI

KORT PLANI
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EK IX
KORTUN OLGULENDIRILESI iLE iLGiLi ONERILER
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Sekil kort plani sayfasinda belirtildigi gibi ¢izildikten sonra;

Tekler ve ciftler kortu cizilirken izlenmesi kararlastirilan prosedir séyledir;

Oncelikle filenin pozisyonu belirlenir; 12.80m (42 feet)lik diiz bir hat. Tam or-
tasina bir isaret (X, yukaridaki sekildeki gibi) konur. Sonra, isaretin her iki yonin-
den su olgller alinir:

4,11 m (13,6 feet) filenin kestigi i¢c kenar cizgilerinin gectigi a,b noktalari, 5,30
m (16,6 feet) tekler sopasi (diregi)'nin yeri (n,n noktalari),

5,48 m (18 feet) filenin kestigi dis kenar ¢gizgilerin gectigi A,B noktalari,

6,40 m (21 feet) file (ciftler) direginin yeri (N,N) isaretlenerek 12.80m (42
feet)lik 6lct tamamlanir.

Yapilacak iki farklh élglim igin A ve B noktalarina birer givi cakilir. ilk olarak
kortun bir yarisi caprazlamasina 6l¢ulur 16,18 m (53,1 feet) sonra, kenar ¢izginin
gececegi yer 11,89 m (39 feet) olcllur. Sonra ipler gergin bir sekilde tutularak bu
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iki uzunluk C noktasinda birlestirilir ki bu C noktasi kortun késesi olur. Diger kdse
olan D noktasini bulmak igin islem B noktasindan da ayni sekilde tekrarlanir.

Bu 6lgimin dogrulugunu kontrol etmek igin kortun “arka gizgisi” olan CD nok-
talari arasi Olgulerek 10,97 m (36 feet)’lik uzunluk elde edilmelidir. Ayni zamanda
“servis orta isareti” olan J noktasi ile C ve D noktalarindan 1,37 m (4,6 feet) uzak-
likta olmasi gereken i¢ yan cizgilerin (c,d) yeri isaretlenmelidir.

Sonrasinda, fileden ad, bc ve XJ noktalarina dogru 6,40 m (21 feet) esit uzak-
likta F,H,G ile belirtilen servis gizgisi isaretlenebilir.

Kortun diger yarisi icin ayni sekilde olgimler yapilarak kortun ¢izimi tamam-
lanir.

Sadece tekler kortu gizilecek ve a,b,c,d noktalari disinda kalan ¢gizgilere gerek
olmayacak ise; A ve B noktalarini bulmak igin yapilan islemin aynisi, c ve d nok-
talari icin yapilir. Yalniz bu kez olgller 14,46 m (47,5 feet) ve 11,89 m (39 feet)
olacaktir. Ayrica file direkleri n,n noktalarina dikilmeli ve 10 m (33 feet)'lik tekler
filesi kullaniimalidir.

Ciftler sahasinda ve filesinde tekler magi yapilacaksa n,n noktalarina yuk-
sekligi 1,07 m (3,6 feet) olan, ¢api veya genisligi 7,5 cm (3 ing)’yi gegmeyen
iki adet tekler sopasi dikilerek file desteklenmelidir. Tekler sopalarinin merkezi,
tekler kortu yan gizgilerin disindan 91,4 cm (3 feet) uzaklkta olmalidir. Bunu ko-
laylastirmak icin, kort ¢izilirken bu yerlerin (n,n) beyaz birer nokta ile belirtiimesi
tavsiye edilir

Not:

Uluslar arasi musabakalarda, arka cgizgiyle kortun arka duvari (reklam pa-
nolari) arasindaki tavsiye edilen minimum uzaklik 6,40 m (21 feet), yan ¢izgiyle
kortun yan duvari (reklam panolari) arasindaki tavsiye edilen minimum uzaklik
3,66 m (12 feet) dir.

Eglence ve klip oyunlarinda, arka gizgiyle kortun arka duvari (reklam pano-
lar) arasindaki tavsiye edilen minimum uzaklik 5,48 m (18 feet), yan cizgiyle
kortun yan duvar (reklam panolari) arasindaki tavsiye edilen minimum uzaklik
3,05 m (10 feet)dir.

Onerilen minimum tavan yiiksekligi 9,14 m (30 feet)'dir.

TTF HAKEMLERININ GOREV VE SORUMLULUKLARI
A. UYGULANABILIRL iLIK

Bu kurallar Tirkiye Tenis Federasyonu’'nun (TTF) diizenlemis oldugu bitin
turnuvalarda gecerlidir. Kullipler TTF’ den izin almak kaydiyla organize ettikleri
turnuvalarda kendi 6zel kurallarini koyabilirler

B. TTF BASHAKEMI

TTF Baghakeminin gorev ve sorumluluklari asagida acgiklanmigstir. Bu gorev ve
sorumluluklar TTF Bashakemi tarafindan yerine getirilir. Bazi durumlarda bu
gorev ve sorumluluklar TTF tarafindan onaylanmis bashakem yardimcilari veya
turnuvada gorev alan diger hakemlerden biri tarafindan yerine getirilebilir.
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Bashakemin Gorev ve Sorumluluklari

1.

a)

Turnuva mahallinde olusacak turnuva kurallari, tenis kurallari, aninda
¢Ozulmesi gereken problemlerde ve hakemlerin uymasi gereken kural ve
prosedurler ile ilgili son karari verir.

. Turnuva baslamadan énce o turnuvada calisacak hakemlerle bir toplanti

yapip gerekli bilgileri verir.

. Eger TTF tarafindan atanan bir Bashakem Yardimcisi yoksa hakemler

arasindan bir kisiyi Bashakem Yardimcisi olarak atar.

Kule veya ¢izgi hakemi gereken karsilagsmalarda atamalari yapar.
Gerekli gérdigunde kule veya ¢izgi hakemlerini degistirir veya cizgi
hakemlerinin yerlerinde degisiklik yapabilir.

. Butdn hakemler icin degerlendirme yapip turnuva bitiminde bagshakem

raporuyla birlikte TTF’ ye iletir.

. Kortlarda gerekli olan (net, tekler ve iftler direkleri) malzemelerin old-

ugundan emin olup her kortta agagida siralanan malzemelerin olmasini
saglar:

Kule Hakemi Sandalyesi

Kule hakemi sandalyesinin minimum 1.82 m. ve maksimum 2.44 m. yUk-
sekliginde olmalidir.

Hakem kulesi nete ortalanmis sekilde ve iftler diregine yaklasik 0,9 me-
tre uzaklikta olmahdir.

Eger mikrofon kullanilacaksa ‘ag-kapat’ dugmeli, kolay ayarlanabilir ol-
mal ve elle tutulur sekilde olmamalidir. Kule hakemi sandalyesinde veya
arka c¢izgi hakemlerine yakin olan yerlerdeki hoparlérlerden genel yayin
yapilmamalidir.

Acik kortlarda oynanan maglar i¢in glneslik olmalidir.

b) Cizgi Hakemi Sandalyesi

Servis ve arka ¢izgi (baseline) hakemlerinin sandalyeleri gizgilerin
uzantisinda olmali, sandalyeler yerden yikseltimemeli ve ¢gizgiye uzak-
g1 3.66 metreden az olmamalidir.

Baska sekilde yonlendirilmedigi takdirde kenar ¢izgi ve orta servis ¢izgi
hakemlerinin sandalyeleri kbselere konmalidir.

Giinesin etken oldugu durumlarda gizgi hakemleri sandalye pozisyon-
larinin ginese gore ayarlanmasi gerekir.

Gunesin etken olmadigi durumlarda ¢izgi hakemleri sandalyeleri kule
hakeminin karsisina konmalidir.
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c) Net Aleti ve Net Hakemi Sandalyesi

* Net aleti veya net hakemi sandalyesi ciftler diregine kule hakeminin
karsisina gelecek pozisyonda konmalidir.

d) Oyuncu Sandalyeleri

* Oyuncu sandalyeleri hakem kulesinin sag ve sol tarafina yerlestiriimelidir.

e) Kort igi Servis

» Su, diger icecekler, havlu, bardak ve talas mag esnasinda kortta bulundu-
rulmahdir.

f) Olgiim Aletleri

* Net ylksekligi ve tekler sopasinin yerinin dlgimd icin kortta metre veya
diger dlgum aletleri (91,4 cm’lik bir sopa vb.) bulundurulmalidir.
dg) PDA/Tablet, Kronome tre, Skor karti v. b.

» PDA/Tablet, Kronometre, TTF skor karti ve kalem kule hakemi ile
oynanan maglarda kortta bulunmasi gereken gereclerdendir.

8. Kortun arkasindaki duvarin, reklam pano ve afislerinin, veya kortu
cevreleyen telin oyunculari etkileyecek sekilde agik renkte boyanmamis
olmadigindan emin olur.

9. Turnuva baglamadan dnce turnuva bilgilerini (top sayisi, top degisimi,
kort zemini, oyun formati ve diger konular) oyuculara bildirir.

10.Herkesin gorebilecegdi/fark edebilecegi bir yere ‘Turnuva ilan Panosu’
yerlestirir ve panonun yerinin ilgili herkes tarafindan bilinmesinin saglar.
Turnuva ile ilgili butin seyleri (fikstir, ma¢ programi vb.) bu panoya asar.
Oyuncular kendi mag programlarini 6grenmekle sorumludurlar.

11.Resmi turnuva saati belirleyip bunu butin oyuncularin gorebilecegi bir
yere koyar. (Ornegin bashakem odasi) Baska turl(i yénlendirilmedigi tak-
dirde kol saati veya diger turdeki saatler resmi saat yerine gegmez.

12.Fikstur ¢gekiminden 6nce ‘Wild kart’ (Kontenjan) alacak oyuncularin
isimlerini TTF, turnuva direktoéri veya turnuva komitesinden alir. Turnuva
direktori/komitesi ile birlikte;

* En son katilim listesi

« Siralama

« Fikstar cekimi icin gerekli diger belgeleri dizenler.
13.Eleme ve ana tablo fikstirlerini geker.

14.Butln gerekli dokiimanlari (Eleme, ana tablo, alternatif liste, sansli kay-
beden) turnuva ilan panosuna asar.

15.Gunluk mag programi hazirlar, gerekli gériirse bazi maglara 6zel saatler
koyabilir. Ma¢ programinin yayinlandiktan sonra degistiriimemesi gerekir.
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a) Turnuvadan Once :

Birinci giniin mag programini yapmadan 6nce bir dnceki haftanin tur-
nuvalarindan gelecek oyuncular varsa o turnuvalarin bashakemleri ile
gorusip gec gelebilecek oyuncular hakkinda bilgi alir ve mag programi
yaparken bu bilgileri g6z éniinde tutar.

b) Eleme

TTF tarafindan onaylanmadigi siirece eleme ana tablodan bir giin 6nce
bitirilmelidir. Hava muhalefeti veya zorunlu baska sebepler disinda bir
oyuncu ayni giinde ikiden fazla eleme magi oynamamalidir.

Birden ¢ok ma¢ oynanmasi durumunda yapilacak mag programinin fik-
stiiriin bélimlerine uygun olmasina dikkat edilmelidir. ( Ornegin fikstiiriin
ust tarafi ilk maclari oynarken alt tarafi ikinci maglari yapar, sonraki
magclarda buna gore ayarlanir.)

c) Ana Tablo

Hava muhalefeti veya baska zorunlu sebepler diginda bir oyuncu ayni
gun bir tek ve bir ¢ift magi yapabilir. Bashakem zorunlu sebepler disinda
once tek magini sonra da ¢ift magini programa koymalidir.

16.Toprak kortlarda gizgilerin her magtan 6nce silinmesini kortun ¢ekilmesini
saglar.

17.Kortun oynanabilir olup olmadigina karar verir.

18.Maglarin ¢agrilarinin yapilabilmesi igin 6zel bir alan belirler. Oyuncular
maglarinin ¢agrisi yapildiginda hazir olmak zorundadirlar.

19.K6tu hava kosullarindan dolayi iIsinma yapilamamissa i1sinma suresini
uzatabilir. (10 dakika)

20.Magcin bagka bir korta kaydiriimasina karar verebilir. E§er koétu hava
kosullari veya zorunlu diger sebeplerden dolayr mag ertelenmek zorunda
kalinirsa ve bir oyuncunun ayni gin iginde iki tek mag¢i oynamasi engel-
lenmek isteniyorsa mag kortu zemine bakilmadan aciktan kapaliya veya
kapalidan agiga alinabilir. Diger butin durumlarda mag resmi olarak
basladiktan sonra kort degisimi yapiilmamalidir.(Oyuncularin her ikisinin
razi oldugu durumlar harig) ilk puanin ilk servisi atilinca mag resmi olarak
baslamig sayilir. Kortun degismesi gerekiyorsa bunun set sonunda veya
sette oynanan toplam oyun sayisinin ¢ift oldugu durumlarda (3-3 vb.)
yapilmasi gerekir.

21.Yetersiz 151k, kot hava veya diger sebeplerden dolayl magi tatil eder.
Egder oyun karanliktan dolayi tatil edilmigse bunun set sonunda veya
sette oynanan toplam oyun sayisinin ¢ift oldugu durumlarda yapilmasi
gerekir.
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22 .Oyuncularin turnuva mahallinde yaptiklari kural ihlallerini arastirir ve
ceza gerektiren durumlari raporunda belirtip TTF’ye iletir.

23.Maglar oynandigi esnada turnuva mahallinde bulunur.

24 TTF Baghakemi, Bashakem olarak calistigi turnuvada kule hakemligi
yapamaz.

25.B0tln bashakemlerin kort 6lgim i¢in kendilerine ait metal metreleri ve
batdn islemlerini yapabilecekleri bilgisayarlari olmahdir.

C. SEF HAKEM

Sef hakemin gorev ve sorumluluklar asagida siralanmistir:

1. Sef hakem turnuvada galisacak yeterli sayi ve kalitede hakemi temin
eder.

2. Gerekirse turnuva oncesi ¢izgi hakemlerine pratik egitim programi uygu-
lar ve bir toplanti dizenleyerek tenis kurallari ve turnuva 6zel kurallari ve
hakemlerin uymasi gereken kurallar ile ilgili bilgiler verir.

3. Turnuvada calisacagi hakemlerin isimlerini, kategorilerini, e-mail
adreslerini bir liste halinde TTF’ ye sunar. Turnuva Baghakemine de lis-
tenin bir kopyasi génderir.

4. Baghakemin onayiyla birlikte hakem atamalarini yapar.

5. Cizgi hakemleriyle toplanti yaparak atamalari kendilerine iletir, ayrica
gerekirse cagrilari tekrar hatirlatir ve gerekli el isaretlerini tekrar eder.

6. Kortta galisan bitln galisanlari degerlendirir.
7. Turnuva esnasinda her zaman kortlarda hazir bulunur.

8. Sef hakem Bashakemin izin olmadan kule hakemligi veya ¢izgi hakemligi
yapamaz.

9. Gerektiginde Bagshakeme yardim eder.

10.1TF turnuvalarinda galisan butln sef hakemler canli skor aletleri ve
sistemi ile ilgili gerekli bilgiye sahip olmalidirlar.

D. KULE HAKEMi

Kule hakeminin gérev ve sorumluluklari asagida siralanmigtir:

1. Tenis kurallarina hakim olmali, turnuvanin 6zel kurallarini bilmeli, hakem-
lerin uymasi gereken kurallar ve prosedurleri bilip butlin sorumluluklarini
TTF prosedurlerine gére yerine getirmelidir.

2. Bashakemin onayiyla tenis kurallarina uygun olarak giyinmeli, eger turnu-
vanin Ozel giysileri varsa diger hakemlerle beraber bu giysileri kullanmalidir.
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3. Oyuncularin isimlerinin dogru telaffuzunu 6grenmelidir.
4. Oyunculardan énce kortta hazir bulunmahdir.

5. Magtan hemen 6nce;

a) Oyunculara gerekli bilgileri verir.

b) Isinmadan 6nce oyuncularin/takimlarin her ikisinin de hazir oldugu
durumda kura atisini yapar. Eger mag baslamadan ertelenirse kura atisi
sonucu kalir ama oyuncular yeni se¢im yapabilirler.

c) Oyucularin uygun giyinip giyinmediklerine karar verir. Oyuncunun duizgin
kiyafet giymesi icin 15 dakika suresi vardir, bu strenin asimi diskalifiyeye
sebep olabilir. Gerekirse uygun i1sinma suresi tekrar verilebilir.

6. Bir el kronometresi olmalidir. Bu kronometreyi isinma (5 dakika) puan
arasl (20 saniye) oyun arasi dinlenme (90 saniye) set arasi (120 saniye)
surelerini kontrol etmek i¢in kullanir. Ayrica kurallar geregince sure tutul-
masi gereken (6rnegin tibbi mola) diger durumlarda da kronometresini
kullanir.

7. Kortta yeteri kadar top olmasindan sorumludur ve gerektiginde (top
kayboldugunda veya kullanilamaz hale geldiginde) top degisimini yapar.
Eger top degdisimi yapilan bir turnuvada g¢alisiyorsa toplari top degisimin-
den hemen 6nce agar.

8. Kort icinde meydana gelen olaylarda kararlari verir. (igerde/disarida, net, vb.)

9. Oyuncularin ve kort ¢calisanlarinin kurallara uydugundan emin olur.

10.Gerektiginde ¢gizgi/net hakemlerinin yerini degistirir.

11. Tenis kurallanyla ilgili ilk kararlari verir, oyuncu tenis kurallariyla ilgili bir
problemde bashakemi korta gagirabilir.

12.Her puandan énce TTF prosedurlerine gére ¢agrilari yapar.

13.0yuncularin kafasinda herhangi bir problem olusmamasi igin ¢izgi hake-
minin sesinin az ¢iktigi ve gizgiye ¢ok yakin disen toplarda ¢izgi hakemi
ile birlikte cagri yapabilir.

14.TTF prosedurlerine gore skor kartini doldurur. (Ek B’yi inceleyiniz). ITF
turnuvalarinda galigan buttin kule hakemleri canli skor sistemi ve aletleri
ile ilgili gerekli bilgilere sahip olmalidir.

15.Bariz hata gordigunde ¢izgi hakemini diizeltir, diizeltme islemi ¢ok cabuk
yapilmahdir. Batin dizeltmeler TTF prosedirlerine gore yapilmalidir.
Cizgi hakemi tarafindan yapilmayan bariz ayak hatalari hata dizeltme
prosedurlerine bagl olarak kule hakemi tarafindan yapilir.

16.Toprak kortlarda top izi incelemesinden sorumludur. Toprak kortlarin
disinda top izi incelemesi yapilamaz.

17.Kalabaligi kontrol etmek i¢cin maksimum ¢aba sarf eder, seyircinin magin
gidisatina zarar verdigini gérdiginde TTF prosedurlerine gére uyarilari yapar.
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18.0yunculari rahatsiz etmeden top toplayicilari yonlendirir.

19.Top degisiminden veya topun oynanmaya musait olup olmadigina karar
vermekten sorumludur. Dogru sayida topun oyunda olmasindan emin ol-
malidir. Kaybolan toplarin yerine mimkun olan en kisa sure zarfinda top
konmalidir. Eger iIsinmada veya top degisiminden sonra iki oyun iginde
top kaybolmussa (G¢lncl oyunun ilk puani baglamadan dnce) yeni topla
degistirilir, diger durumlarda oyundaki toplara benzer toplarla degistirilir.
Oyunda herhangi bir gecikmeye sebep vermemek icin yeterli sayida top
kortta bulundurulmalidir.

20.Kortun oynanabilirligine karar verir. Eger herhangi bir sebeple magin
ertelenmesi gerektigine karar verirse oyunu erteleyip bagshakeme haber
verir. Magin ertelenmesinden tatil edilmesine kadar stirede kendisinin ve
korttaki diger gorevlilerin (¢izgi hakemleri, top toplayicilar vb.) hazir olma-
larini saglar.

Eger karanliktan dolayl mag erteleniyorsa bunun set sonunda veya toplam
oyun sayisinin Gift oldugu durumlarda yapilmasi gerekir.

Erteleme veya magin tatil edilmesi durumunda kule hakemi zamani, puan-
lari, oyunlari ve set skorunu, servis atani, oyuncularin bulundugu taraflari
not edip mag toplarini almalidir.

21.Magin bitiminde magta olan buttn olaylari TTF Bashakemine rapor eder.

. INCELEME HAKEMi

inceleme hakeminin gérev ve sorumluluklari agagida siralanmistir:

1. Tenis kurallarinin elektronik inceleme ile ilgili prosedurlerine hakim olmali,
turnuva kurallarini ve hakemlerin goérev sorumluluklarini iyi bilmelidir.

2. Bashakemin bilgisi ve onayi dahilinde diger inceleme hakemleri ile ayni
sekilde giyinmelidir.
3. Ik mag baglamadan 30 dakika énce, ikinci ve sonraki maglarda da

maclar baslamadan 10 dakika 6nce inceleme odasinda hazir bulunma-
lidir.

4. Kule hakemi, Baghakem ve Televizyon operatoru ile iletisimi saglayan
aletleri kontrol etmelidir.

5. Sistemin dogru sekilde ayarlanmis oldugundan (tek veya gift, skor
sistemi, vb) emin olmaldir.

6. Isinma esnasinda televizyon ekranlarinda gérinmeyen bir test yap-
mahdir.

7. Mag baslamadan 6nce sistemin kullanmaya hazir oldugundan emin
olmahdir.

8. Potansiyel elektronik iz incelemesi gerektirebilecek durumlarin saptan-
masindan sorumludur.
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9. Elektronik incelemenin uygun olup olmadigina kara verir.
10.incelemeyi yapip televizyonda yayinlanmasindan sorumludur.
11. Sistemin durumunu kontrol etmekle sorumludur.

12.Sistemin bozulmasi halinde aninda kule hakemi ve bashakemi bilg-
ilendirmeli, ayni sekilde sistem tekrar ¢calismaya basladiginda kule hake-
mi ve baghakeme tekrar bilgi vermelidir.

13.incelenek ¢agrinin gériintilenememesi halinde derhal kule hakemine
orjinal cagrinin gecerli olmasi bilgisini vermelidir.

14.Ekranda gorilen grafik ve yazinin birbirine uyusmadigi durumda aninda
kule hakemini bilgilendirmeli ve dogru sonucu kendisine vermeil ve mim-
kinse ekranda duzeltme yapmahdir.

15.inceleme hakeminin ekraninin dogru galigip stadyumdaki ekranlarin
dizgun ¢alismadigi durumlarda kule hakemine gerekli bilgileri vermelidir.

16.Basarili ve basarisiz inceleme islemlerini kaydetmeli ve oyuncularin/
takimlarin kalan inceleme haklarini kule hakemi, bashakem ve ekran
operatori ile onaylayabilmelidir.

17.Oyuncu/takimlarin kalan inceleme haklarinda en son karar merciidir.
Oyuncu/takimin (1) veya (0) inceleme hakki kaldigini kule hakemi ile
onaylamalidir.

18.Her set ve Tie-Break setinden 6nce inceleleme hakkinin (3) olarak ayar-
landigindan emin olmalidir.

. CizGi HAKEMI

Cizgi hakeminin gérev ve sorumluluklari asagida siralanmistir:

1. TTF prosedurlerine gdre gdrev ve sorumluluklarini yerine getirir. Daha
fazla bilgi igin Cizgi Hakemi Kilavuzunu inceleyiniz.

2. TTF Bashakeminin onayiyla diger cizgi hakemleriyle ayni kiyafetleri giyer.

Cizgi hakemleri beyaz, sari veya oyunculari engelleyebilecek diger ren-
klerde kiyafet giymemelidir.

Zamaninda gorevlendirildigi kortta hazir bulunur.

Bulundugdu cizgide en iyi goris olan pozisyonu alir.

Sadece gorevlendirildigi ¢izgi icin cagr yapar.

Arka ¢izgi, kenar ¢izgi veya orta servis gizgisindeyse ayak hatasi ¢agrisi
yapar.

7. Topu gdremediginde aninda géremedigini belirten hareketi yapar.

8. Hata yaptigini gérdiigiinde aninda kendisini dizeltir.

9. Top yere dusmeden kesinlikle gagri yapmaz.

10.Kule hakemi kendisini duzelttiginde sessiz kalir ve oyuncularin kendisiyle
iletisiminde kule hakemine yonlendirir.

11.Kule hakeminin géremedigi kural ihlallerini aninda kendisine haber verir.
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12.Tuvalet veya elbise degistirme molasinda oyuncunun herhangi bir kural
cignememesi igin kendisine eslik eder. Eger ihlal goérirse oyuncuya kurall
ihlal ettigini belirtip kule hakemine haber verir.

13.Top tutmaz ya da oyunculara havlularini vermez.
14.Seyircilerle konusmaz.

15.Kesinlikle oyuncular alkiglamaz. (Kort diginda olsa dahi)
16.Kule hakeminden izin almadan korttan ayriimaz.

Il . H AKEMLER iGIiN T TF PROSEDURLERI
A. UYGULANABILIRLILI K

Bu yonetmelik TTF’nin dlzenledigi batin turnuvalarda gecerlidir. Bu yonet-
melige aykiri olmamak kaydiyla turnuvalarin kendi 6zel kurallarini koymalarin-
da (yayinlamalarinda) herhangi bir engel yoktur. Butlin takim musabakalarinda
prosedurleri uygulamada kullp isimleri kullaniimalidir.

B. TENIS KURALLARI ILE i LGiLi PROBLEMLER

Tenis kurallar; oyun-turnuva kurallarinin  (diizenlemelerinin)  yapisi,
prosedurleri ve uygulamasi seklinde tanimlanabilir. Mag esnasinda tenis kural-
lari ile ilgili ilk karari kule hakemi verir. Eger kule hakemi kuraldan emin degilse
veya oyuncu hakemin kurali yorumlamasina itiraz ediyorsa karar TTF Bashake-
mi tarafindan verilir.

Bashakemin karari son karardir ve bu karara itiraz edilemez.
Oyuncunun itirazi

Oyuncular asagida acgiklanan prosedurlere gore tenis kurallariyla ilgili verilen
kararlara itiraz edebilirler.

Oyuncu kule hakeminin tenis kurallariyla ilgili yanlis karar verdigini dugtnirse
prosedirlere uygun ve profesyonel bir sekilde itirazini yapabilir. Bunun Gzerine
kule hakemi derhal oyunu durdurur ve mikrofon kullaniyorsa kapatip bashake-
mi ¢agirir. Bashakemin gelmesiyle kule hakemi olayi ve verdigi karari kendisine
anlatir bu arada oyuncu da kuralla ilgili kendi yorumunu bildirebilir. Daha sonra
Baghakem ilgili kurali kule hakemi ve oyuncunun duyabilecegi sekilde kisaca
aciklayarak kule hakemini onaylar veya aksine karar verir. Oyun hakemin ‘Oyun’
(Let’s play) anonsuyla baslar ve oyuncular bu ¢agridan sonra oyuna baslamak
zorundadirlar. 20 saniyelik strenin baslatiimasi i¢in olan ‘Oyun’ gagrisi yapil-
madan once itirazi en kisa zamanda ¢ézmek i¢in bitlin gayret sarf edilmelidir.

C. KORT i Gi O LAYLARLA i LGiLi P ROBLEMLER

Kort icinde olan olaylarla ilgili (igerde/disarida, giftleme vb.) kararlari kort iginde-
ki hakem verir ve bu karar baglayici niteliktedir.
Oyuncu puan bitiminde kule hakeminden veya korttaki diger hakemlerden ver-
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ilen kararin dogrulanmasini isteyebilir. Bu rica kule hakeminin gerekli gérdugu
durumlar hari¢ puan aralarinda 20 saniyeyi gegmemelidir. Strede esneklik
saglanmissa ‘Oyun’ (Let’s play) anonsuyla oyuna gegilir.

1. Oyuncunun itiraz::
Oyuncu kort iginde olan olaylar i¢cin Bashakeme itirazda bulunamaz.
2. Diizeltme:

Kule hakemi bariz (agik) bir hata gérdiginde hata yapilir yapilmaz anons
etmek kaydiyla dizeltme (overrule) yapabilir.

a) Bariz Hata:

Bariz hatayl tam anlamiyla tanimlamak ¢ok zordur. Pratik olarak kule hakemi
yapilan ¢agrinin yanlishdina karar verebilecek pozisyonda/durumda olmalidir.
Kule hakemi yakin toplarda dizeltme yapmamalidir. Cizgi hakeminin icerde
karar verdigi bir topta dizeltme yapabilmek icin kule hakeminin gizgiyle top
arasinda bosluk gérmesi gerekir. Digarida veya hata kararini duzeltirken de kule
hakemi topun ¢izgiye veya cizginin igine dustigunu kesinlikle gérmesi gerekir.

Kule hakemi gizgi hakeminin ¢agri yapmadigdi ayak hatalarinda bariz hatalari
duzeltme prosedurlerine gbre ¢agri yapabilir.

b) Cabukluk:

Bariz hatalarin dizeltiimesinde kule hakemi ¢gabuk olmak zorundadir. (Cizgi
hakeminin ¢agrisindan sonra derhal diizeltme yapilmalidir) Dizeltme ¢izgi
hakeminin ¢agrisiyla hemen hemen ayni zamanda yapilmahdir.

Kule hakemi kesinlikle oyuncunun itirazi sonrasi dizeltme yapmamalhdir.
Cizgi hakemi oyuncunun protestosu veya itirazi sonucu kesinlikle kararini
degistirmemelidir.

3. Top izi inceleme Prosediirleri:
a) Top izi incelemeleri sadece toprak kortlarda yapilabilir.

b) Oyuncu/takim tarafindan istenen top izi incelemeleri kule hakeminin
¢agrisindan emin olmadigl durumlarda puan bitirici vurustan sonra veya
puan esnasinda oyuncu/takim oyunu durdurmussa (refleks vurus kabul
edilebilir fakat devaminda oyuncunun mutlaka durmasi gerekir.) yapilabil-
ir.

c) Kule hakemi top izi incelemesine karar verdikten sonra kuleden inip iz
incelemesini kendisi yapar. Eger kule hakemi izin tam olarak nerede old-
ugunu bilmiyorsa ¢izgi hakemine izin yerini sorabilir ama ize bakip karari
kesinlikle kendisi verir.

d) Kule hakemi veya gizgi hakemi izi bulamadilarsa veya kule hakemi ize
bakip karar veremediyse orijinal ¢cagri gecerli olur.

41



e) Kule hakemi izi gésterip kararini vermisse bu artik son karardir ve itiraz
edilemez.

f) Kule hakemi kesin emin olmadidi durumlarda toprak kortta ¢agri yapmak
icin acele etmemelidir, eger bir siphe varsa top izi incelemesi gerekip
gerekmedigine karar vermek igin kisa bir stire beklemelidir.

g) Ciftler maginda itiraz edecek oyuncu yapacagi itirazi oyunu durduracak
sekilde yapmalidir. EQer itiraz kule hakemine yapildiysa kule hakemi
ilk olarak yapilan itirazin proseduire uygun olup olmadigina karar verir.
Eger prosedlre uyulmamigsa veya itiraz gok geg yapiimissa kule hakemi
rakibin kasith olarak engellendigine karar verebilir.

h) Egder oyuncu kule hakemi son karari vermeden izi silerse ¢agriyi kabul
etmis olur.

i) Oyuncu iz incelemek icin karsl sahaya gecemez. EGer gegerse sport-
menlik dis1 hareketten ceza alir.

4. Elektronik inceleme Prosediirleri

Elektronik inceleme sistemi kullanilan turnuvalarda asagidaki prosedurlere
gore inceleme yapilir.

a) Cizgideki bir cagri veya yapilan dizeltme icin elektronik inceleme istegi
puan bitirici bir vurustan sonra veya oyuncu/takim ralli esnasinda oyunu
durdurdugu anda (refleks karsilamaya izin verilir fakat sonra oyuncu mut-
laka durmalidir.) yapilabilir.

b) Kule hakemi yapilan ¢agrinin veya dizeltmenin dogrulugundan siiphe
duydugunda elektronik incelemeyi kullanmaya karar verebilir. Kule
hakemi oyuncunun gereksiz yere veya zamaninda yapilmayan elektronik
inceleme istedigine karar verirse bu istegi reddedebilir.

c) Ciftler maginda itiraz edecek oyuncu yapacagi itirazi oyunun durduracak
sekilde yapmalidir. Eger itiraz kule hakemine yapildiysa kule hakemi
ilk olarak yapilan itirazin prosedure uygun olup olmadigina karar verir.
Eger prosedire uyulmamigsa veya itiraz ¢ok ge¢ yapiimissa kule hakemi
rakibin kasith olarak engellendigine karar verebilir.

d) Eger herhangi bir sebeple elektronik inceleme sistemi ¢alismazsa orijinal
cagri kalir.

e) Elektronik inceleme ile ilgili kule hakeminin karari son karardir ve itiraz
edilemez.

f) Her oyuncu/takim bir set iginde (i¢ basarisiz itiraz hakkina sahiptir, Tie-
Break oyununda oyunculara bir ek itiraz hakki daha verilir. Avantaj set
ile oynanan bir misabakada skor 6-6 oldugunda oyuncular maksimum 3
itiraz hakkina sahip olurlar ve her 12 oyunda bu sure¢ devam eder. Mag
Tie-Break sisteminde; mag tie-break bir set olarak kabul edildigi icin her
oyuncu/takim 3 tane itiraz hakkina sahip olurlar. Oyuncularin itirazlarinda
hakl olduklari durumda itiraz haklarinda herhangi bir eksilme olmaz.
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D. TURNUVANIN/MA CIN BASLAMASI

Birinci macin ilk servisi atildiginda turnuva resmi olarak baslamis olur, mag
resmi olarak ilk servis atildiginda baslamis sayilir.

E.OYUNCUNUN DIiNLE NME, SAGLIKV E TUVALLET MOLALARI

1. Turnuva Aralarinda

TTF Baghakemi oyuncudan bir dnceki turnuvadaki (TTF’nin dizenledigi veya
kabul ettigi) son maginin bitis gininu ve saatini 6grenir ve hava muhalefeti,
oyuncunun Pazartesi finali veya baska gline ertelenmis finali olmadigi strece
oyuncuya bir guinlik dinlenme suresi verir.

2. Eleme ve Ana Tablo arasinda

istisnalar haricinde, oyuncu eleme final maginin bitiminden itibaren en az 12
saat sonra ana tablo ilk tur magini oynamalidir. Eger oyuncu ayni giinde iki el-
eme magl oynarsa ve ana tabloya sansli kaybeden olarak girmemisse ana tablo
magini bir sonraki giin oynamalidir.

3. Mag Aralarinda

Hava muhalefeti veya diger sebeplerden dolayi turnuva programi aksamamig-
sa oyuncular ayni gin iginde maksimum bir tek ve bir ¢ift magi oynamalidir.
Oyuncunun ayni gun iginde iki mag yapmasi gerekiyorsa tek ve ift finallerinde
oynamadigi surece asagidaki maksimum dinlenme slreleri kendisine ver-
iimelidir.

a) Eger 1 saatten az oynamissa - 30 dakika dinlenme

b) Eger 1 saatile 1.5 saat arasi oynamigssa - 1 saat dinlenme

c) Eger 1.5 saatten fazla oynamissa - 1.5 saat dinlenme verilir.
4, Saghk

a) Tibbi Durum

Tibbi durum isinma veya mag¢ aninda tibbi degerlendirmeyi gerektiren bir
hastalik veya kas-kemikle ilgili bir sakatligi ifade eder.

Tedavi edilebilir tibbi durumlar:

Akut tibbi durum: Isinma veya mag¢ esnasinda aninda tibbi bakimi (ilgi) ger-
ektiren hastalik veya kas-kemikle ilgili sakatliktir.

Akut olmayan medikal durum: Isinma veya ma¢ esnasinda olugsan ve set
arasinda veya kort degisimi (change) de tibbi bakimi gerektiren hastalik veya
kas-kemikle ilgili sakatliktir.
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Tedavi edilemeyen tibbi durumlar

» Duzgln sekilde tedavi edilemeyecek herhangi bir saglik sorunu veya
verilen zamanda tedavi edilemeyecek saglik problemleri.

* Magcta veya isinmada olusmayan saglik problemleri.
* Genel fiziksel yetersizlik.

» Diyabet hastalar diginda igne gerektiren durumlar. Diyabet hastalari
magtan 6nce raporlarini sunmalari halinde igne ile insalin alabilirler.

b) Tibbi Degerlendirme

Isinmada veya mag sirasinda oyuncu kule hakemi vasitasiyla bir sonraki kort
degisimi (change) veya set arasina fizyoterapisti ¢agirip tibbi degerlendirme ist-
eyebilir. Sadece akut sakatlik durumlarinda oyuncu kule hakemi vasitasiyla anin-
da doktoru/fizyoterapisti cagirabilir.

Tibbi degerlendirmenin amaci oyuncunun tedavi edilebilir bir saglik durumu
olup olmadigina karar vermektir, eger dyleyse ne zaman saglik molasi veri-
lecegine karar verilir. Bu dederlendirme bir yandan oyuncunun saghgi diger yan-
dan da magin surekliligi distndlerek yapilir. Tibbi degerlendirme turnuva dokto-
runun kontroliinde kort diginda da yapilabilir.

Eger fizyoterapist oyuncunun tedavi edilemez bir saglik problemi oldugunu
sOylerse oyuncuya saglik molasi alamayacagi iletilir.

c) Tibbi Mola

Saglik molasi igin izin doktorun degerlendirmesi sonucu oyuncunun tibbi
molaya ihtiyaci oldugunu belirtmesiyle kule hakemi/bagshakem tarafindan verilir.
Doktor/fizyoterapist saghk durumunun akut oldugunu belirtmedidi slirece tibbi
molalar kort degisimi (change) veya set aralarinda verilir.

Tibbi mola doktor tedaviye hazir oldugunda baslar. Tibbi mola, turnuva dokto-
runun gozetiminde kort disinda da uygulanabilir.

Tibbi mola 3 (U¢) dakika ile sinirlandirilmigtir fakat bashakem gerekli gériurse
(25.000 dolarin altindaki turnuvalar i¢in gecerlidir.) bu sireyi uzatabilir.

Oyuncu herhangi bir sakatlik igin bir (1) tane tibbi mola alabilir. Sica klikla ilg
ili o lan bitln sakatliklar bir grup altinda kabul edilir ve bunlar icin 1(bir) saghk-
molasi verilir.

Kinetik zincirin parcasi olan sakatliklar bir sakatlik olarak algilanir.

Kramp: Oyuncu kramptan dolayi tibbi mola alamaz, sadece kurallarla belir-
lenen oyun ve set aralarinda (90 ve 120 saniye) tibbi tedavi alabilir, bu tedavi iki
arayl gegemez ve tedavilerin arka arkaya olma zorunlulugu yoktur. Eger turnuva
doktoru krampin sicaklikla ilgili nedenlerden dolayi ortaya ¢iktigina karar verirse
tibbi tedavi ve mola igin sicaklikli ilgili prosedirler uygulanabilir.
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Eger doktor oyuncunun ayni anda iki farkl sakatlik gegirdigini belirtirse oyu-
ncuya art arda iki sakathk molasi verilebilir. Doktor bir tibbi degerlendirmeyle
iki farkl sakatlik oldugunu belirtip her ikisi i¢cin ayri tibbi mola gerektigine karar
verebilir.

Not:

Oyuncu tibbi mola igin oyunu durdurmus fakat doktor sakathigin kramp old-
uguna karar vermigse oyuncu, oyuna devam etmesi i¢in kule hakemi tarafindan
uyarihr.

Ciddi kramptan dolayr oyuna devam edememesi durumunda oyuncu, saha
degisimi veya set arasini elde edene kadar puanlari verebilir.

Kule hakemi/Bagshakem tarafindan sportmenlik disi hareket oldugu karari ver-
ilrse oyuncuya kural ihlali verilebilir.

d) Tibbi Tedavi

Oyuncu herhangi bir kort degisimi (change) veya set arasinda doktor/fizyoter-
apistten tibbi tedavi isteyebilir. Bu tedavi 2 (iki) changeover/set molasi ile sinirlidir
ve saglik molasindan 6nce veya sonra olabilir, ayrica art arda olmasina gerek
yoktur. Oyuncular tedavi edilemeyen saglik durumlari igin tibbi tedavi alamazlar.

e) Ceza

Saglik molasindan sonra herhangi bir gecikmede oyuncuya oyun geciktir-
meden dolayi ihtar verilir.

Saglik molasi kuralini kétlye kullanan oyuncuya sportmenlik digi hareketten
ihtar verilir.

f) Kanama

Oyuncuda kanama olustugu zaman kule hakemi derhal oyunu durdurmalidir
ve turnuva doktorunu ¢agirmalidir. Doktor kanamayi inceleyerek saglik molasi
verilip verilmeyecegdine karar verir.

Doktor tarafindan istenirse Bashakem/kule hakemi tarafindan kanamanin
durdurulmasi igin 5 (bes) dakikalik sure verilebilir.

Egder kan korta dokulmusse korttaki kan temizlenmeden mag¢ baglatil-
mamalidir.

dg) Kusma

Eger oyuncu kusarsa ve kort kirlenmigse veya oyuncu tibbi tedavi isterse kule
hakemi magi durdurmahdir. Oyuncunun tibbi degerlendirme istedigi durumlar-
da doktor oyuncunun tedavi edilebilir saglik durumu olup olmadigina karar verir.
Eger tedavi edilebilirse bunun akut olup olmadigina karar verir.

Eger kusmadan dolay! kort kilenmisse kort temizlienmeden mag¢ baslatiimamalidir.
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h) Fiziksel Yetersizlik

Ma¢ esnasinda oyuncu fiziksel olarak acil midahale edilecek ve doktor
¢agiramayacak durumdaysa kule hakemi derhal doktoru gagirmalidir.

Magtan 6nce veya mag sirasinda turnuva doktoru oyuncunun magi bitire-
bilecek fiziksel kapasitesinin olmadigini ve mag¢a devam etmesinin oyuncunun
saghgi acisindan kotu olabilecegini gérdigu anda durumu Bagshakeme bildirmeli
ve oyuncunun magi birakmasi gerektigini tavsiye etmelidir.

Bashakem oyuncunun sagligiyla birlikte oyunun devamliligini distnerek ge-
rekli karari almalidir.

Eger turnuva doktoru oyuncunun fiziksel olarak iyi olduguna karar verirse
oyuncu turnuvadaki diger maglarina ayni gun olup olmadigina bakilmaksizin
karsilasmaya devam edebilir.

5. Tuvalet / Kiyafet Degistirme Molasi

Oyuncunun tuvalet/kiyafet degistirme (bayan turnuvalari) molasi igin korttan
kabul edilebilir bir stire igin ayriimasina izin verilir.

Tuvalet molasi set aralarinda alinmali ve baska amag igin kullanilmamalidir.
Bayanlardaki kiyafet degistirme molasi kesinlikle set arasinda alinmalidir.

Tek bayanlar maglarinda oyuncularin mag¢ siresince 2 (iki) mola haklari
vardir. 3 set Uzerinden oynanan tek erkek maglarinda 1 (bir), bes set Uzerin-
den oynanan tek erkek maglarinda oyuncularin 2 (iki) tane tuvalet molasi hakki
vardir. Butin ciftler maclarinda takimlarin 2 (iki) tuvalet molasi haklari vardir.
Takim oyuncularinin beraber tuvalete gitmesi durumunda bir tuvalet mola hakki
kullaniimig sayilir.

Oyuncu tuvalet molasi igin korttan ayrildiginda rakibin korttan ayrilip ayril-
madigina bakilmaksizin hakkini kullanmig olarak kabul edilir.

Isinma basladiktan sonra tuvalete gidilirse oyuncunun tuvalet molasi hakkini
kullandigi kabul edilir.

Oyuncuya ek tuvalet molasi verilebilir. (kort degisimi-change- veya set arasin-
da) fakat oyuna zamaninda baslanilamamasi halinde puan cezasi tablosuna
gore cezalandirilr.

F. ERTELEME VE TATIL

Kule hakemi veya Bashakem karanliktan, hava muhalefetinden veya kortun
oynanamaz hale gelmesinden dolayi oyunu durdurabilir veya erteleyebilir. Oyun
durduruldugunda derhal Bashakeme haber verilmelidir. Oyunun durdurulmasin-
dan Bashakemin tatil etmesine kadar gegen surede kule hakemi ve diger kort
gorevlileri mag her an baslayacakmis gibi hazir olmalidirlar. Magin bir sonraki
glne tatil edilmesi kararini Bagshakem verir.

Eger erteleme karanliktan dolayi yapiliyorsa set sonunda veya setteki toplam
oyun sayisinin ¢ift oldugu durumlarda yapiimalidir.
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Magin ertelenmesi/tatil edilmesi durumunda kule hakemi zamani, puanlari,
oyunlari, set skorunu, servis atani, oyuncularin hangi sahada olduklarini not edip
toplari toplar.

Ertelemenin ardindan magcin tekrar baslamasi durumunda verilecek 1sinma
sureleri agagidaki gibidir.

* 0-15dakika Isinma yok

* 15— 30 dakika 3 dakika 1sinma

» 30 dakikadan fazla 5 dakika isinma verilir.

G. ANONSLAR

Kule hakeminin yapacagi anonslar asagida listelenmigtir. Bitun takim misa-
bakalarinda kulGp ismi kullanilacaktir.

1. Isinma

+ “Ug dakika” isinmanin bitimine ti¢ dakika kala yapilir.

+ “Iki dakika” isinmanin bitimine iki dakika kala yapilir.

» “Bir dakika” isinmanin bitimine bir dakika kala yapilir.

« “Zaman, oyuna hazirlanin litfen” isinma bitiminde yapilir, toplar servis
atacak oyuncunun tarafina yonlendirilir.

« “Birinci set servis , ” ilk servisi atacak oyuncunun servis hareketine basla-
masindan hemen dnce

2. Oyuncu tanitimi

a) Eger oyuncularin tanitimi kule hakemi tarafindan yapiliyorsa bir dakika
anonsundan sonra

« “Bayanlar baylar (Buyukler Kis Kupasi 2. Tur) magi, sandalyenin saginda
.............. sandalyenin solunda .............. Karsilasma .............. set Uze-
rinden oynanacak olup her sette Tie-Break uygulanacaktir. Kura atisini
.............. kazanmistir ve segmigtir.”

« Bayanlar, baylar (Blyukler Kis Kupasi 2.Tur giftler Magi) G¢ set Gzerinden
oynanacak olup ilk iki sette karar puanh Tie-Break, magin final setine
kalmasi durumunda magin galibini belirlemek tzere 10 puanhk Mag Tie-
Break sistemi uygulanacaktir

b) Egder oyuncularin tanitimi baskasi tarafindan yapiimissa:

o “Kura atisini .............. ” kazanmigtir ve .............. secmigtir.
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3. Seyirci Kontrolii

Kule hakemi seyircinin oyunu rahatsiz ettigini distindiginde asagidaki an-
onslari yapar:

» “Sessizlik lutfen, tesekkdrler’

» “LUtfen yerlerinize oturunuz, tesekkirler”

» “Lutfen hizh sekilde oturunuz, tesekkurler”
* “Oyunculara saygiigin......................
« “Lutfen flagh fotograf cekmeyiniz, tesekkurler.”

4. Skor
a) Tie-Break hari¢ servis atanin puani hep énce soylenir.
b) Skorlar asagidaki gibi anons edilir:

*  “Onbes-Sifir, Onbes-Onbes, Otuz-Sifir, Otuz-Onbes, Otuz-Otuz, Kirk-
Sifir, Kirk-Onbes, Kirk-Otuz, Sifir-Onbes, Sifir-Otuz, Onbes-Otuz, Sifir-
Kirk, Onbes-Kirk, Otuz-Kirk, Berabere (Kirk-Kirk denmez)”

c) Eger karar puani uygulaniyorsa
« “Karar puani, kargilayanin secimi” denir.

d) Puan bittiginde skor yiiksek sesle ve net sekilde anons edilmelidir. Geg
anonslarin gerekmedigi durumlarda skor kartini islemeden énce puan
biter bitmez anons yapiimaldir.

e) Oyun veya set bitiminde yapilacak anonslar asagidaki gibidir.
*  “Oyun Demirci, kendisi (Demirci) birinci sette 4-2 ileride.”

*  “Oyun Demirci, Polat birinci sette 4-2 ileride.”

*  “Oyun Demirci, birinci sette 3-3.”

*  “Oyun ve birinci set Demirci, 7-5.”

Her setin baslangicinda;

« “Ikinci set, servis Demirci”

f) Tie-Break

e “Oyun Demirci, 6—6. Tie-Break”

Mag Tie-Break baslamadan once:

* “Bayanlar baylar, magin galibini belirlemek Uzere 10 puanlik Mag Tie-
Break oynanacaktir’

g) Tie-Break de dnce skor sonra dnde olan oyuncunun ismi sdylenir.
* “1-0 Demirci”

e 117

« “2-1 Polat”
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Tie Break bitiminde;

*  “Oyun ve ikinci set Demirci, 7-6”

h) Magcin bitiminde:

*  “Oyun, set ve mag¢ Demirci 2—-1, 7-5 3-6 7-6"

Set skorlari sdylenirken magi kazananin skorlari énce sdylenir.

5. Kural ihlali

a) Kural ihlali anonslari asagidaki gibidir:
« “Kural ihlali, oyun geciktirme, uyari,

» “Kural ihlali, raketle taskinlik, puan cezasi,”
o “Kural ihlali, s6zle taskinlik, oyun cezasi, ”

b) Takim musabakalarinda seyirci tagkinligindan dolay! verilecek ihtar anon-
slarr:

» “Kural ihlali, seyirci tagkinligi, uyari,

« “Kural ihlali, seyirci tagkinligi, puan cezasi,

c) Takim misabakalarinda kaptana verilecek ihtar anonslart:

» “Sportmenlik disI hareket, kaptan, birinci uyari, ”

« “Sportmenlik digI hareket, kaptan, ikinci uyari,

«  “Sportmenlik disI hareket, kaptan, uzaklastirma,

d) Zaman ihlalleri

e “Zaman ihlali, uyari,
Devam eden ihlallerde:

e “Zaman ihlali, ikinci servis/skor,

e Zaman ihlali, puan cezasl, ...............

e) Puan cezasi verdikten sonra yeni skor anons edilir.

f) Kule hakemi verilen ihtarin diskalifiye olabilecegini disiindigiinde oyun-
culari ve seyircileri bilgilendirmek icin asagidaki anonsu yapar:

*  “Verilen ihtari gérismek icin Bashakemi korta ¢agirryorum.”
Eger Bashakem diskalifiyeye karar verirse:
» “Kural ihlali, fiziksel taskinlik, diskalifiye,

g) Oyuncu rakibine verilen zaman ya da kural ihlalinin geri alinmasini ist-
eyemez.

6. Tibbi Mola

a) Kule hakemi doktor/fizyoterapist cagirmak istedigi zaman asagidaki an-
onsu yapar:
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b)

“Doktor korta ¢agrilmistir.”
3 dakikalik tibbi mola verildigi zaman asagidaki anons yapillir:
“ su an tibbi mola almaktadir.”

c) Tibbi mola sirasinda doktora ve rakibe kalan sireyi belirtmek icgin (seyir-

d)

ciye anons yoktur) kule hakemi asagidaki anonslari yapar:
“Iki dakika kald1.”

“Bir dakika kald1.”

“30 saniye kaldi.”

“Tedavi sona ermistir.”

Tibbi mola bittiginde oyuncuya coraplarini veya ayakkabisini giymesi i¢in
kisa bir sure verildikten sonra agagidaki anons yapilir:

“Zaman”

Zaman gagrisindan sonra 30 saniye iginde misabakaya baslaniimazsa

e)

f)

g)

Puan Cezasi Tablosuna gore ceza verilir.

Eger tibbi mola kort degisimi (change) veya set arasinda aliniyorsa bu
sureler molaya eklenir.

Eger oyuncu kramptan dolay tibbi tedavi almak igin puan vermeyi kabul
ediyorsa kule hakemi

C kramp icin tibbi tedavi istemektedir. ........ bu tedaviyi sadece
oyun aralarinda veya set arasinda alabilecegi igin oyun arasina/set arasi-
na kadar olan puanlari rakibe vermeyi kabul etmistir” anonsunu yapar.

Tibbi mola prosediirlerini ek C’de bulabilirsiniz.

7. Elektronik incleme Sistemi
a. Kule hakemi elektronik inceleme istenmesine karar verdigi zaman

e sa yan gizgi kararina itiraz etmektedir, I(CERIDE/DISARIDA
cagrisi yapimstir.
Zamanlamaya bagl olarak:

.......... ‘nin ....... ltiraz hakki kalmistir.” (Basarisiz bir itirazdan sonra
itiraz hakkindan diismesi gereken durumlarda)

inceleme miimkiin olmadigi durumlarda oyunculara bilgi verdikten sonra

“Elektronik inceleme miimkiin olmadgi igin orjinal ICERIDE/DISARIDA
¢agris gecerlidir.” anonslarini yapar.
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H. CAGRILAR
Korttaki gorevliler tarafindan yapilacak ¢agrilar asagidaki gibidir:
1. “Hata”

Birinci veya ikinci servisin servis karesinin digina digsmesi halinde
soylenir. ikinci hatadan sonra cift hata denmez.

2. “Disarida”

Oyun esnasinda vurulan topun sahanin disina diismesi, dogru sahaya
dismeden daimi esyaya veya kort disindaki herhangi bir seye carpmasi
durumunda soylenir.

3. “Net’

Atilan servisin nete ¢arpip dogru alana dismesi halinde sdylenir.
4. “icinden”

Topun netin icinden ge¢cmesi halinde sdylenir.

5. “Ayak Hatasl”

Tenis kurallarinin 18. maddesinin ¢ignenmesi halinde sdylenir.
6. “Let”

Kule hakemi puanin tekrarlanmasi gerektigini disundiginde veya 22. ve
23. kurala gore servis tekrari gerektiren durumlarda sdylenir.

7. “Ciftledi”
Oyuncu topa ikinci defa sektikten sonra soylenir.
8. “Faulll vurus veya dokunma/temas”

Eger topa kasith olarak iki defa, fileyi gegmeden vurulursa veya top oyun-
dayken oyuncu fileye dokunursa, top oyuncuya veya giysilerine ¢arparsa
veya oyuncunun herhangi bir egyasinin rakibinin kortuna degmesi duru-
munda (Tenis Kurallari, 24) sdylenir.

9. “Engelleme”

Oyuncunun herhangi bir hareketinin (kasith veya kasitsiz) rakibini engelle
mesi durumunda soylenir. (Tenis Kurallari, 26)

10.“Bekleyin lutfen”

Herhangi bir olayin puanin veya ikinci servisin baslamasina engel old-
ugunda soylenir.

11.“Duzeltme”

“Duzeltme, top icerde” ¢adrisi ¢izgi hakeminin bariz hatasinda (disarida
¢agrisinda) yapililir. “Hata” veya “Disarida” ¢agrilari igeride isareti verilen
durumlarda yapillir.
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i. EL iS ARETLERI

Kortta yapilacak el isaretleri asagida siralanmistir:
1. “Disarida veya hata”

Kol topun digariya ¢iktigi ydne dogru tam olarak agilmis ve avug ici kulhake-
mine donuk sekilde parmaklar kapali olarak yapilir.

El isareti kesinlikle gagrinin yerine kullanilamaz. El isaretinin ¢gagridan sonra
yapilmasi gerekir.

2. “igerde”

Avug ici asaglya bakacak sakilde olmalidir. icerde isareti icin s6zIi bir gagr
yoktur. Icerde isareti puan esnasinda veya puan bitirici vurustan sonra sessiz bir
sekilde yapilir. Pratik olarak gizgiye 1 (bir) metre ve daha yakin mesafedeki toplar
icin icerde isareti yapilir.

3. “Gorememek”

Eller ylzin karsisinda ve goézin alt kismindadir ve elin Ustli hakeminin
gorebilecegi pozisyondadir. Bu isareti herhangi bir sebepten dolayi ¢izgi hakemi-
nin topu gérmesinin engellendigini belirtmek i¢indir. Bunun igin de s6zIU bir ¢agri
yoktur.

4. “Net veya i¢inden”

El yukari dogru tam olarak agilmis durumdadir ve sézlu ¢agriyla ayni anda
yapllir.

5. “Ayak Hatasi”

So6zli ¢agr yapilirken el yukari tam olarak kaldiriimis ve parmaklar kapali
durumdadir.

6. “Diizeltme”

So6zli ¢agn yapilirken el yukari tam olarak kaldiriimis ve parmaklar
kapali durumdadir.

J. TTF SKOR KARTI (Puan Cezasi Karti ile Birlikte)

Kule hakemi asagidaki prosedurlere gore TTF skor kartini doldurmalidir.
a) Skor Karti
2. Magtan Once

Magtan 6nce turnuva ismi, tur, top degisimi, oyuncularin ismi vb. bilgiler
doldurulur.

3. Kura
Kura atisindan sonra kurayi kimin kazandigi ve neyi sectigi isaretlenir.
4. Zaman/Aralar

Setlerin baslangi¢ ve bitis saatleri ve ara verilmisse neden ve ne zaman ver-
ildigi yazilr.
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5. Servis atanin tarafi

Servis atan oyuncunun soyadinin bas harfi skor kartinda servis bélimundeki
ilgili tarafa yazilr.

6. Top Degisimi

TTF Skor kartinin sag tarafindaki kutucuklardan top degisiminin yapilacagi
oyunun kargisina gelen kutucuga isaret konulur.

7. Puanlar

Puan alan oyuncunun tarafina slash (/) isareti konulur veya ace igin “A” ve ¢ift
hata igin “D” yazilir. Servis atan oyuncunun kutucuguna konulan nokta atilan ilk
servisin hata oldugunu belirtir.

8. Oyunlar

Kazanilan oyunlar skor kartinin sag tarafina kazanan oyuncunun tarafina
yazilir.

9. Kural ve zaman ihlalleri

Oyuncuya kural veya zaman ihlali verildiginde skor kartindaki kutucuga kural
ihlali igin “C” zaman ihlali igin “T” yazilir. Puan veya oyun cezasi ver-
ildiginde veya oyunu alan oyuncunun hanesine “X” isareti(leri) konulur.

Duzgun sekilde islenmis skor karti ek B’de gosterilmistir.
10.ifade

Oyuncunun koétu sézleri aynen tirnak iginde belirtilerek yazilir.
11.Kramp

Oyuncu kramptan dolayi puanlari vermisse puan alan oyuncunun hanesine
aldigi puan kadar “X” isareti konulur.

b ) PDA

1. Magtan Once:

Magctan 6nce mag ile ilgili gerekli bilgiler, oyuncularin ismi, skor formati, top
degisimi, vb. girilir.

2. Kura Atisi

Kura atigindan sonra kurayi kimin kazandigi ve oyuncularin neleri segctikleri
bilgisi girilir.

3. Zaman/Aralar/Ertelemeler

Mag icinde olusan herhangi bir ara, 6rnegin tuvalet molasi, yagmurdan dolayi
verilen ara, bilgisi duizgun bir sekilde girilir.

4. Puanlar

Puanlar zamaninda ve tam olarak girilir.

5. Kural ve Zaman ihlalleri
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Kural ve zaman ihlali verildigi zaman aninda ve dogru olarak alete girilir. Ayri-

ca mag bitiminde ihlal ile ilgili bir rapor Bagshakeme sunulur.

K.

L.

HAKEMLERIN SORUMLULUKLA RI
1. Arka, kenar, orta servis ve servis hakemleri kendi gizgilerinde “Hata” ve
“‘Disarida” ¢agrisi yaparlar.

2. Net hakemi “Net” ve “iginden” gagrilarini yapip file yiiksekliginin
olciminde ve top degisiminde kule hakemine yardimci olur.

3. Arka, kenar ve orta servis ¢izgi hakemleri “Ayak hatasi” ¢cagrisi yapar.

4. Kule hakemi batin “let”, “faullt vurus”, “Temas” ve “Ciftledi” ¢gagrilarini
yapar.

TAM TAKIM GizGi HAKEMIiY LE MAG Y ONETME

Eger 10 (on) gizgi hakemiyle mag yonetiliyorsa ¢izgi hakemleri filenin karsi

tarafina cagri yapmazlar ve kenar ¢izgi ve orta servis gizgisindeki hakemler hare-
ket etmezler.

TAM TAKIMDAN AZ GizGi HAKEMiY LE MAG Y ONETME

Eger on (10) tane ¢izgi hakemi yoksa ¢izgi hakemlerinin yerlesimi asagidaki

gibi yapilabilir:

1. Yedi (7) Cizgi Hakemi
a) Kenar gizgiler ve orta servis ¢izgisini 4 (dort) hakem kontrol eder.
b) Batun ¢izgi hakemleri nete kadar olan kisma ¢agri yaparlar.

c) Karsilayanin tarafindaki hakemler servisi kontrol ederler ve orta servis
cizgisine bakan hakem servisten sonra bos olan gizgiye hareket eder.

d) Puan esnasinda hareket vardir.
e) Yedi cizgi hakeminin sorumluluklari yukarida aciklanan sekilde olabilir.

2. Alti (6) Cizgi Hakemi
a) Kenar gizgiler ve orta servis ¢izgisini 3 (li¢) hakem kontrol eder.

b) Serviste kenar ¢izgi servis atan oyuncu tarafindaki hakem tarafindan
kontrol edilirken orta servis ¢izgisi karsilayan oyuncu tarafindaki hakem
tarafindan kontrol edilir.

c) Puan esnasinda hareket yoktur.
d) Alti gizgi hakeminin sorumluluklari yukarida agiklanan sekilde olabilir.
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3. Bes (5) Cizgi Hakemi

a) Kenar cizgiler ve orta servis ¢izgisi 2 (iki) hakem tarafindan kontrol edilir.

b) Yerlesim 6 cizgi hakeminin yerlesimi gibidir fakat orta servis gizgisini kon-
trol eden hakem servisten sonra bos olan gizgiye hareket eder.

c) Puan esnasinda hareket vardir.

d) Bes cizgi hakeminin sorumluluklari yukarida agiklanan sekilde olabilir.

4. Bes (5) Cizgi Hakeminden Az Hakem Oldugu Musabakalar

a) Kule Hakemi istedigi yerlere gizgi hakemlerini yerlestirir.

b) Cizgi hakemi olmayan yerlerde kule hakemi ¢agri yapar.

N. GizGi HAKEMSIiZ MAG Y ONETME

Eger cizgi hakemsiz mag ydnetilmesi gerekiyorsa buttn ¢agrilari kule hakemi
yapar.

0. KULE HAKEMSIZ OY NANAN MA GLAR

Ek E’de kule hakemsiz oynanan maglarda bagshakemlere/hakemlere ve oyu-
nculara yonergeleri bulabilirsiniz.

P. ENGELLEME

1. Hakemler tarafindan yapilan engelleme

a) Eger disarida ¢agrisi iceride olarak duzeltiliyorsa kule hakemi ace veya
puan bitirici bir vurug oldugunu distinmuiyorsa puan tekrari yapilmalidir.
Egder oyuncunun topu gevirme olasiligi varsa karar verirken oyuncunun
yararina karar verilir.

b) Eger iceride isareti disarida olarak diizeltiliyorsa engelleme yoktur.

c) Servis atilmadan 6nce ayak hatasi ¢agrisi yapilmissa puan tekrari yapil-
mahdir.

2. Kontrol Digi Engellenme

Egder oyuncu oyun esnasinda veya servis atisi sirasinda kendi kontroli digin-
daki bir sey yuzinden engellenirse (Korta top girmesi vb.) puan tekrari yapil-
malidir.

Seyircilerin gurultisd, disarida ¢adrisi ve buna benzer seyler engelleme
olarak kabul edilmez.
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3. Oyuncunun Rakibini Engellemesi

Oyuncunun rakibini engelledigi durumlarda bunun kasith olup olmadidina
bakilir.

a) Eger oyuncu istem disi rakibini engelliyorsa (Cepten top dismesi,
sapkanin dismesi vb.) ilk seferinde puan tekrari yapilir ve oyuncuya
tekrarinda puan kaybedecegi sdylenir.

b) Eger oyuncunun rakibini kasith olarak engelledigi yorumlanmigsa en-
gelleyen oyuncu puani kaybeder.

R. OYUNUN DEVAMI GECIKMESI

Topun oyundan ¢ikmasindan bir sonraki puanin baslangicina kadar olan stre
20 saniyedir, kort degisimlerinde (change) bu sure 90 saniye ve set aralarinda
ise 120 saniyedir.

1. 20 Saniye Kural

a) Oyuncuya oynamasi gerektigi sdylendikten veya top oyundan ¢iktiktan
sonra kronometre baslatilir.

b) Top 20 saniye iginde oyuna sokulmazsa Kural veya Zaman Ihlali verilir.
20 saniyenin gegtigini belirtmek icin herhangi bir uyari yoktur.

2. Kort Degisimi (Changeover) (90 saniye) ve Set arasi (120) Saniye
Kurali

a) Top oyundan giktiktan sonra kronometre baglatilir.
b) 60/90 saniye gectikten sonra “Zaman” anonsu yapilir.

¢) Oyunculardan biri veya her ikisi birden 75/105 saniyede hala sandalyel-
erindeyse “15 saniye” anonsu yapllir.

d) Eger servis atani engelleyen herhangi bir durum yoksa 90/120 saniyeden
sonra Zaman Ihlali veya oyun geciktirmeden Kural ihlali (Tibbi mola veya
tibbi tedaviden sonra) verilir.

3. Karsgilayanin servis atanin hizina uymamasi

a) Top oyundan giktiktan sonra veya servis atana “Oynayin” anonsu
yapildiktan sonra kronometre baglatilir.

b) Eger karsilayan oyuncu servis atigini geciktiriyorsa (20 saniyeden 6nce
de olabilir) Zaman ihlali verilir.

c) Eger karsilayan oyuncu bu hareketi devamli yapiyorsa “Sportmenlik Disi
Hareket” ten dolayi kural ihlali verilir.
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S. KULE HAKEMININ GORMEDIGI KURAL IHLALLERI

Bazen oyuncularin yaptiklari kural ihlallerini sadece ¢izgi hakemleri gérme-
ktedir. Bu durumda ¢izgi hakemi derhal kule hakemine ydnelmeli ve olayi rapor
etmelidir, bu arada kule hakemi mikrofonlari kapatmalidir.

Kule Hakemi oyuncudan cevap isteyebilir, daha sonra olayin kural ihlali olup
olmadigina karar verir. Eger kural ihlali karari verilirse bunun seyirciler ve rakip
oyuncunun duymasi i¢in anons edilmesi gerekir.

Eger kule hakemi yapilan hareketin bir kural ihlali oldugunu disinirse ama
zaman olarak ge¢ kalindigina kanaat getirirse oyuncuya bu hareketi Bashakeme
rapor edecedini sOylemelidir.

T. ANINDA DiSKALIFIYE

Bashakem herhangi bir kural ihlalinde diskalifiye karari verebilir.

Puan cezasi prosedurlerine bakilmaksizin oyuncuyu diskalifiye etmek ciddi bir
karardir bu ytzden bu tip diskalifiye karari alinirken olayin ¢ok ciddi bir ihlal
olmasi gerekmektedir.

U. HAKEMLER iGiN KURALLAR

TTF hakemlerden yiksek standartlarda profesyonellik beklemektedir. Bu
standartlar asagida siralanmistir:

1. Hakemlerin fiziksel durumlarinin iyi olmasi gerekir.

2. Hakemlerin 20—20 gérme ve normal duyma yetileri olmalidir.
3. Atandiklari maglarda zamaninda kortta bulunmalidirlar.
4

. Hakemler Tenis kurallarini, hakemlerin gérev ve sorumluluklarini ve
calistiklari turnuvalarin 6zel kurallarini iyi bilmelidirler.

5. Kisisel temizliklerine 6nem vermeli ve profesyonel gérinimlerini her
zaman korumalidirlar.

6. Calistiklari giin maclar oynanirken turnuva mahallinde veya turnuva
giysileriyle alkolli icecek kullanmamalidirlar. Eger alkolll icecek kul-
lanilacaksa bunun yonetilecek magin en az 12 saat 6ncesinde yapilmasi
gerekir.

7. Hakemler bitin oyunculara saygi icin tarafsizligini her zaman muha-
faza etmelidir. Hakem iligkisi/yakin arkadasi olan bir oyuncunun magini
yonetmemelidir. Hakemler kafalarda herhangi bir soru isareti birakmamak
icin oyuncularla fazla sosyallesmemelidirler. Bunlarin yaninda hakemler-
in oyuncularin kaldigi otelde kalmalarinda veya oyuncularin da katildigi
sosyal etkinliklere katilmalarinda bir sakinca yoktur. Hakemler karisikliga
sebep olabilecek potansiyel iliskilerini TTF’ye bildirmelidirler. (Herhangi
bir oyuncuyla akraba, ¢ok iyi arkadas, evli, sevgili olmak bu durumlara
ornek olarak gosterilebilir.)
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8. Hakemler diger hakemlerin kararlarini toplum iginde elestirmemelidir,
yapilacak elegtirilerin hakemin kendisine veya Bashakeme yapilmasi
gerekir.

9. Hakemlerin tenis Uzerine bahis oynamalari veya uguncu bir sahsi tenis
Uzerine bahis oynamaya tesvik etmeleri kesinlikle yasaktir. Hakemler
maglarla ilgili herhangi bir durum i¢in (mag¢ sonucu, kort, oyuncular vb.)
para veya herhangi bir hediye alamazlar.

Bu kurali ihlal eden hakeme gerekli cezay! TTF yetkili kurullari verir.
10.Hakem kalabaligi kontrol etmek disinda seyircilerle konusmaz.

11.Hakemler Bashakemin izni olmadan televizyona veya gazeteye roportaj
veremezler.

12.Hakemler profesyonel ve ahlaki agidan daima 6rnek olmalidirlar.

13.Turnuva ile ilgili herhangi bir problemi dncelikle sef hakem veya
Bashakeme iletirler. Bu Kisileri atlayip turnuva direktérine veya herhangi
bir kisiye sikayetlerini iletmezler.

14 .Bashakem tarafindan izin verilmedikge turnuva mahallinden ayrilmazlar.
Bir turnuva igin gdrevlendirilmiglerse ayni hafta igcinde baska turnuvada
calismazlar veya bagka turnuvaya basvuramazlar. TTF’nin izni olmadan
gorevlendirildikleri turnuvadan baska turnuvada galismak icin ayrilmazlar.

15.Hakemlerin yaptiklari ihlaller TTF’ye bildirilmelidir. Bashakem hakemi
turnuvadan ihrag edebilir fakat bunun igin MHK ile mutlaka gorismesi
gerekir. TTF bu kurallari ihlal eden hakemlerin hakemliklerine son verebil-
ir veya belli bir sire ceza verebilir.

Il YORUMLAR

A UYGULANABILIRLILIK

Bagka sekilde belirtiimedigi surece bu yonetmelik TTF’nin diizenledigi butin
turnuvalarda gegerlidir.

B YORUMLAR

Kopuk Telle Oynama

Profesyonel teniste oyuncu puana kopuk telle baslayamaz. Eger puan
esnasinda tel koparsa puanin o raketle bitiriimesi gerekir. Eger servis karsilayan
oyuncu “let” olan birinci servisi karsiladiginda raketinin teli kopmussa raketini
degistirmek zorundadir. Eger karsilayan oyuncu “hata” olan ilk servisten sonra
telini koparmigsa iki segenegdi vardir. Birincisi kopuk telle puana devam etmek,
ikincisi ise raketi degistirmek. Eger oyuncu raketini degistirmeyi secerse servis
atan oyuncuya birinci servis hakki verilirken kopuk telle puana baglamak segilirse
ikinci servis attirilir.
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Filenin Altindaki Destek Borusu ve Kamera

Egder oyuncu destek borusu/kameraya dokunursa onlar filenin bir parcasi
olarak disunulur. Eger top destek borusu/kameraya garparsa zeminin bir pargasi
oldugu dusunaldr.
Islak Gorabin/Ayakkabinin Degistiriimesi

Eger kort degisimi (Changeover) baglangicinda belirtiimisse ve yeni ¢orap/
ayakkabi hazir ise oyuncuya degisim icin kabul edilebilir stire verilir. Bu izin kul-
lanilan malzemenin kullanilamaz hale gelmedidi surece (islak gorabin/ayakk-
abinin kortu oynamaz hale getirmesi) macta bir kere verilir. Bu gibi durumlarda
her ricada kule hakemi duruma gdére karar verme yetkisine sahiptir.

Kule Hakeminin Bloke Olmasi

Kule hakeminin kort ici olaylarda (topun giftlemesi, filenin igcinden ge¢cmesi,
vb.) bloke olup gérememesi halinde higbir ihlalin olmadigi varsayilarak oyun de-
vam eder.

Kontakt Lens ve Gozliik

Egder oyuncu muisabakaya kontakt lens veya gozlik ile baslamissa bunlar
gerekli malzeme olarak dusunilir ve kullanilamaz hale geldiklerinde degisim
icin oyuncuya kabul edilebilir stre verilir. (Lensin kirlenmesi, gézligin kirilmasi)
Fakat bu gerecler kullaniimaz hale gelmeden degistiriimek istenirse oyuncuya ek
sure verilmez.

Elektronik Aletler
Bashakemin izni olmadan oyuncular elektronik alet kullanamazlar. (CD c¢alar,
cep telefonu vb.)

EKA
TTF Hakemlik Web Sitesi

Asagidaki formlar/dokimanlar TTF’nin www.ttf.org.tr adresinden indirilebilir/
bulunabilir.

* Kule Hakemi Degerlendirme Formu
» Kule Hakemi Degerlendirme Kagidi
« Sef Hakem Degerlendirme Formu

» Bashakem Degerlendirme Formu

» Tenis Sozlagu

* Calisma Karti

* Hakem Listesi

* Hakemlik rehberi

» Kural kitapgigi

* Turnuvalar icin elektronik formlar
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EKB
TTF SKOR KARTI

Tie- Chitlar Baglangip Saatl
bk (] Kargilaymnlar Oyunlar
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UYARI =
PUAMN =
OYUN =
OYUN =
OYUN =
IHRAS =
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TekimiOyuncu(lar}

B.FOLAT
Adim Sat | Owyun Puaniar Sesep | Intar Agiklama
1-
UYARI 3 |0 0 0 |RT
1-
PUAN 3 (o |0 30|TT
3-
OYUN 3 [0 0 15|soD
OYUN =
OYUN =
IRRAC =
KISALTMALAR
oG Oyun Geciklirme TT Too Tagkinlic -1 Fiziksel Saldin
Raket
5T Sozle Tagkinlk RT Tagkinlik TA Taktik Alma
HT Harakatle Tagkinlk 55 Sazih Saldin PG Performans Gostarmeame
500 Sportmankk Dig Davramig

1- OYUNU KAYBETTIKTEN SONRA RAKETINI PARCALARA AYIRDI

2- PUAN| KAYBETTIKTEN SONRA TOPU KASTEN KORTUN DISINA VURDL

3- AYAK HATASI GAGRISINDAM SONRA CIZGI HAKEMINE DOGRU TOKURDU
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EKC
KULE HAKEMi VE DOKTORLAR iGiN TIBBi MOLA PROSEDURLERI

P FRILPLAI ¥ L LT AT S Iy Y L] IR E T e A
CHANGE YA DA SET ARASI OLMADIGI ZAMANLAR
DOKTOR KULE HAKEMI

KH: Kronomeireyi baglatir
KH: “Doktor korta gagrilmigbir”

Doktor gelir

Crokior teghise baglar
Crokior tibbi maolaya baglar KH kronometreyi sifirlar ve © gu an tibbi
mola almaktadir’ anonsunu yapar.

KH: "Tki dakika™

KH: “Bir dakika"*

KH: "30 saniye™

Dioktor korttan ayrilir, KH: "Tedavi tamamlanmighr”,* "Zaman"#

Efer eyuncu 30 saniye iginde hazir olmazsa Oyunu
Geciktirmeden Kural lhiali Cezas: alir.

CHANGE YA DA SET ARASI SIRASINDA
DOKTOR KULE HAKEMI
KH 30/120 saniyeyi baslatir.

Dokior teghise baglar.
Doktor 60/90 saniyeden dnce tibbi molaya bagladigini KH: 5u an tibbl mola almaktadir”
cdylerse ANONSUNU yapar

6090 saniye gegince kronomeatreyi sifidar

KH: "Tki dakika™

KH: “Bir dakika"*

KH: "30 saniyea™

Croktor korttan ayrilir. KH: "Tedavi tamamlanmighir™, “Zaman”#

Efer ayuncu 30 saniye iginde hazir olmazsa Oyunu
Geciktirmeden Kural lnlali Cezasz alr.

CHANGE ¥A SET ARASINDAN SONRA
DOKTOR KULE HAKEMI

KH S0/120 saniveyi baglatir.

DCrokior gelir
Dokior teghise baglar

KH: 55/85. saniyede doktora hala teghise devam edip
eimeyecefini sorar.

Daktor "Hayir" derse KH: “Zaman" anonsunu yapar
VEYA
Dokior: "Hala devam ediyorum” Kule Hakemi bekler
Doktor: "Tibbi malaya bagliyorum” KH: Kronometreyi sifirlar ve gu an

tibbi mola almaktadir” anonsunu yapar

KH: "Tki dakika™

KH: “Bir dakika"*

KH: "30 saniya™

Croktor korttan ayrilir. KH: "Tedavi tamamlanmighir™, “Zaman”#

Efer ayuncu 30 saniye iginde hazir clmazsa Oyunu
Geciktirmeden Kural lnlali Cezas alr.

Sadece koyu renkte yazilan anonslar seyirciye yapilmaktadir. Diger anonslar
oyuncu ve doktora yapillir.

* Eger tibbi mola 3 dakikadan énce biter ve doktor korttan ayrilirsa kule hake-
mi “Tedavi tamamlanmistir.” ve “Zaman” anonslarini yapar.

# “Tedavi tamamlanmistir’” anonsundan sonra “Zaman” ¢agrisini yapmadan
gerekirse oyuncuya ¢oraplarini ve ayakkabilarini giymesi icin gerekli zaman ver-
ilir.

Doktor korta ¢cagrildiginda Bashakeme de haber verilmelidir.
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EKD
GizGi HAKEMLERININ POZISYONLARI

Yedi Gizgi Hakemi
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Kenar gizgiler ve orta servis ¢izgisi 4 hakem tarafindan kontrol edilir. Kenar
cizgilerde nete kadar olan kisimlara gagr yapilir.

Orta servis ¢izgisi karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir ve servisten
sonra hakem bos olan ¢gizgiye gider. Puan esnasinda hareket vardir.
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Alti Gizgi Hakemi
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Kenar cizgiler ve orta servis ¢izgisi U¢ hakem tarafindan kontrol edilir.

Kenar servis cizgileri servis atan oyuncunu tarafindan kontrol edilirken orta
servis c¢izgisi karsilayan oyuncunun tarafindan kontrol edilir. Puan esnasinda
hareket yoktur.
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Bes Gizgi Hakemi
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Kenar cizgiler ve orta servis ¢izgisi iki hakem tarafindan kontrol edilir.

Altl hakem uygulamasi gibi yapilir fakat servis atildiktan sonra orta servisteki
hakem bos cizgiye hareket eder.

Puan esnasinda hareket vardir.
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EKE
KULE HAKEMSIZ OYNANAN MAGLAR (BASHAKEMLERE)

Tarkiye Tenis Federasyonu yas gruplari turnuvalarinda oynanan her maga bir
kule hakemi atanamayacaginin farkindadir. Bu tir magclarin ayni sekilde idare
edilebilmesi igin bazi prosedurlere uyulmasi gerekmektedir.

Eger bir turnuvada baghakemseniz ‘Kule hakemsiz oynanan maclarda oyun-
culara uyarilar’ bélimani Turnuva ilan panosuna mutlaka asiniz.

Baghakeme referans edilen butiin durumlar Bashakem Yardimcisi igin de
gecerlidir. Kule hakemsiz oynanan magclarda bazi problemler kaginilmazdir, bu
yuzden bashakem ve gézlemci hakemler mimkun oldugu kadar kortlarin etrafin-
da olmali ve ¢ikabilecek herhangi bir problemi ¢6zmeye hazir olmaldirlar.

Farkli olaylari ¢ézmede Bashakem ve Goézlemci hakemler asagidaki
prosedurlere uymaldirlar:

CiZGi TARTIS MALARI (Toprak zemindi indaki zeminlerde )

» Eger gozlemci hakem ¢izgi tartismasi i¢in korta cagrilmissa ve kendisi
olay1 gérmemisse ¢agriyl yapan oyuncuya emin olup olmadigini sormali
ve eger oyuncudan emin oldugu cevabini alirsa yapilan ¢gagriyla oyunu
devam ettirmelidir.

* Eger gozlemci hakem kortun disindan seyrettigi bir macta bariz bir hata
yapildigini gérirse hemen korta girip hatayi diizeltmeli ve puan tekrari
yaptirmalidir, ayni zamanda hatayi yapan oyuncuya oyunun kalan
kisminda ayni

seyin tekrarlanmasi halinde puan kaybedecegini mutlaka sdylemelidir. Ayni
olayin tekrari durumunda oyuncuya sportmenlik disi hareketten ihtar
verilebilir.

* Magin ¢ok problemli oldugu goérilirse baghakem oyunun geri kalan
kisminin kule hakemi ile devam edilmesine karar verebilir, fakat bazi
sebeplerle (tecriibeli kule hakeminin olmamasi, hakem kulesinin olma-
masi) karsilagsmaya kule hakemi atanamayabilir. Bu durumda gézlemci
hakemlerden biri kortun iginde durup magcin geri kalan kismini seyretmeli
ve oyunculara yapilacak herhangi yanlisi dizeltecedini ve bunun da puan
kaybina sebep olacagini oyunculara séylemelidir.

» Bashakem veya gdzlemci hakemler gerekmedik¢ce maca mudahale etme-
melidirler yapilan ¢cagrinin yanhsligindan %100 emin olmadikca diizeltme
yapilmamalidir.
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TOP i Zi TARTIS MALARI (Sadece toprak zeminlerde )

Bashakem veya gozlemci hakem korta girdiginde oyuncularin ayni izi
tartistiklarindan emin olmalidir, eger oyuncular izde hemfikir ama izi oku-
mada tartisiyorlarsa bashakem/gézlemci hakem ize bakip icerde/disarda
karari vermelidir. Eger ize bakilip karar verilemiyorsa orjinal ¢cagdri gecerli
olur.

Eger oyuncular farkli iz gosteriyorlarsa bashakem/gézlemci hakem cgesitli
sorular sorarak (vurusun nereden ve nasil yapildigi, hizinin ne oldugu,
v.b.) dogru ize karar verip daha sonra da o ize gore igerde/disarda karari
vermelidir. Fakat bu sorulara ragmen dogru ize karar verilememigse iz
kimin sahasindaysa o oyuncunun gdsterdigi ize gore karar verilmelidir.

Egder Bashakem/gozlemci hakem kortta magi izliyorsa gordukleri bariz
hatayi derhal duzeltirler, ayrica kendilerinden istendigi taktirde iz incele-
mesi yaparlar.

DIGER GAGRILAR

Let, ciftleme, ayak hatasi gibi gagrilarda Baghakem/g6zlemci hakem oyu-
nculara sorular sorarak tam olarak ne oldugunu anlamaya calisir ve daha
sonra aldidi bilgiler 1s1§ginda uygun karari verir.

SKOR TARTISMALARI

Eger bagshakem/g6zlemci hakem skor anlasmazhgi igin korta ¢cagriimis-
sa oyuncularla konusup anlastiklari puandan oyuna devam ettirmelidir.
Ornegin A oyuncusu skorun 40-30 B oyuncusu ise 30-40 oldugunu
sOylemektedir, bagshakem/gdzlemci hakem puanlari sorgularken iki
oyuncuda ilk puani kendisinin aldigini séylemektedir, dogru karar oyunun
30-30 dan devam ettirilmesidir ¢linkl her iki oyuncuda rakibinin iki puan
aldigini kabul etmektedir.

Ayni prosedir oyun karisikhidi icin de gecerlidir, 6rnegin A oyuncusu sko-
run 4-3 B oyuncusu ise 3-4 oldugunu sdylemektedir, yukaridaki drnekteki
gibi oyuncular ilk oyunu kimin kazandigi1 konusunda hemfikir degildirl-

er. Bu durumda maca 3-3 den devam edilir ve en son oyunda servis
karsilayan oyuncu bir sonraki oyuna servis atarak baslar.

Herhangi bir skor tartismasini ¢ézdiikten sonra Bashakem/gozlemci
hakem servis atan oyuncunun birinci servisinden énce puani rakibinin
duyacag! sekilde sdylemesini oyunculara hatirlatmalidir.
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DIGER KONULAR

Taktik verme de dider kural ve zaman ihlalleri gibi hakem tarafindan ele
alinmalidir. Hakemlerin oyunculari ve antrendrleri gézlUyor olmalari gok
onemlidir. Zaman veya kural ihlali verirken hakem derhal korta girmeli
oyunculara ihlalin oldugunu sdyleyip kararini bildirmelidir.

Kule hakeminin olmadigi maclarda ¢6zuilmesi ¢ok zor birgok problem
ortaya c¢ikabilir.

Net, ciftleme veya faulli vuruslar (karsi sahada topa vurma, iki kez vurma
v.b.) gibi durumlarda oyunculardan tam olarak ne oldugunu 6grenmeli ve

oyuncularin cevabina gore ¢agriyl onaylamali veya gerekli gortirse puan

tekrari yaptirmahdir.

Ayak hatasi ¢agrilari mutlaka Bashakem/gézlemci hakem tarafindan
yapilmahdir fakat ayak hatasi yapacak hakem c¢agriy1 yaparken karsilas-
may!I kortun iginden seyrediyor olmasi gerekir.

Kural ihlali veya zaman ihlali verirken bashakem/g6zlemci hakem derhal
korta girip durumu oyunculara agiklamalidir.

KULE HAKEMSiZ OYNANAN MAGLARDA OYUNCULARA

UYARILAR

Bu turnuvada .............. tura kadar maglar kule hakemsiz oynanacaktir,
batin oyuncularin asagida siralanan temel prensiplerin farkinda olmalari gerek-
mektedir:

Her oyuncu kendi sahasindaki ¢gagrilardan sorumludur.

Yapilan buttn ¢agrilar (disarida, hata) top sigradiktan hemen sonra ve
rakibin duyacagi kadar ylksek sesle yapilmalidir.

Suphe halinde rakibin yararina karar verilmelidir.

Egder oyuncu bir topa digsarida dedikten sonra ¢agrisini icerde olarak
dizeltirse (toprak kort hari¢) puan tekrari yapilir fakat ayni durumda
dlzeltilen top puan bitirici bir vurug veya ace ise puan rakibe verilir. Ayri-
ca yanlig ¢agri yapan oyuncu magcta daha 6nce de ayni seyi yapmigsa
puani kaybeder.

Servis atan oyuncu birinci servisi atmadan 6nce puani ylksek sesle
sOylemelidir.

Eger oyuncu rakibinin kararlarindan memnun degilse Bashakemi/Go-
zlemci hakemi korta ¢agirabilir.

Toprak kortta oynanan magclarda oyuncularin asagida siralanan bazi ek
prosedurlere uymasi gerekir:
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» Top izi incelemesi puan bitirici bir vurustan veya oyun durdurulduktan
sonra yapllabilir. (Refleks vurusu kabul edilebilir fakat daha sonra oyun-
cunun kesinlikle durmasi gerekir.)

* Eger oyuncu rakibinin ¢agrisindan emin degilse iz gdstermesini isteyebilir
ve izi incelemek igin karsi korta gegebilir.

« Eger oyuncu izi silerse puani kaybetmeyi kabul etmis olur.

» Eger top izinde tartisma varsa Bashakem/Gozlemci hakem korta
cagrilabilir.

* Disarida ¢agrisi yapan oyuncunun normal sartlarda iz gésterebilmesi
gerekir.

» Eger oyuncu yanlislikla disarida ¢agrisi yaparsa ve daha sonra topun
icerde oldugunu fark ederse puani kaybeder.

Bu kurallara uymayan oyunculara Sportmenlik Digi hareketten Kural ihlali
verilebilir.

KURAL iHLALLERI
ZAMAN iHLALI / OYUNU GECIKTIRME

Isinma suresi tamamlandiktan sonra oyun baslamis sayilir ve oyuncu her ne
bahanesi olursa olsun magi sebepsiz yere geciktiremez.

Topun oyundan ¢iktigi ve puanin bitti§i andan itibaren, sonraki puan igin birin-
ci servis atiginin yapilacagi zaman araligi maksimum Yirmi (20) saniyedir. Eger
birinci servis hataliysa, oyuncu gecikmeksizin ikinci servisi kullanmak zorundadir.

Saha degisirken; topun oyundan c¢iktigi ve puanin bittigi andan itibaren,
sonraki oyun igin birinci servis atisinin yapilacagr zaman aralidi maksimum
Doksan (90) saniyedir. Eger birinci servis hataliysa, oyuncu gecikmeksizin ikinci
servisi kullanmak zorundadir. Ancak, her setin ilk oyunundan sonra ve tie-break
suresince oyuncular dinlenmeksizin saha degisimi yaparak oyuna devam eder-
ler.

Skor ne olursa olsun her setin sonunda, bir set molasi verilir. Topun oyundan
ciktigi ve puanin bittigi andan itibaren, sonraki setin birinci servis atiginin yapila-
cagdl zaman araligi maksimum Yuzyirmi (120) saniyedir.

Eger set cift sayili bir skor ile bitmisse saha degisimi, sonraki setin birinci
oyunu bittikten sonra yapilr.

Servis kargilayan,servis atan oyuncuya ayak uydurmali ve servis atan oyuncu
hazir oldugu makul slire sonunda, servisi karsilamaya hazir olmalidir.

Bu durumda yapilan ilk ihlalin karsiigi ; “Zaman ihlali-UYARI” olarak veri-
lecek ve mag suresince degisik zamanlarda tekrarlanmasi durumunda karsiligi;
“Zaman Ihlali-PUAN CEZASI’ olarak verilecektir.
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Medikal durum sonunda, oyuncunun oynamayi reddettigi veya gegerli sire
icinde korta dénmedigi durumda karsiligi; Puan Cezasi Tarifesi'ne gore “Kural
ihlali (OYUNU GECIKTIRME)” olarak verilecektir.

PUAN CEZASI TABLOSU

Puan Cezasi Tablosu asagidaki sirayla uygulanacaktir;
BIRINCI ihlal UYARI

IKINCI inlal PUAN CEZASI
UCUNCU ve sonraki ihlallerde OYUN CEZASI

DUYULABILEN TASKINLIK (DT)

Oyuncular turnuva mahalinde duyulabilecek sekilde kot sézler sarfede-
mez. Bu durumda oyuncuya sarfettigi her kotl s6z i¢in 250 USD’a kadar para
cezasi verilebilir.Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan
Cezasi Tarifesi’ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, bilerek ve kastederek tur-
nuva ve organizasyonu agik¢a hedef alan bir kétl s6z veya bu konudaki tek bir
ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca Davranig” olarak kabul edilir ve ayrica
cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi icin kétl s6zin herkes tarafindan acgikga bilinen,
anlasilir bir kelime olmasi, hakem(ler)in ve seyircilerin duyulabilecegi kadar yuk-
sek sesle sarfedilmis olmasi gerekmektedir.

GORULEBILEN TASKINLIK (GT)

Oyuncular turnuva mahalinde genel ahlaka aykiri, mistehcenlik iceren gorule-
bilir el ve vicut hareketleri yapamazlar. Bu durumda oyuncuya yaptidi her kétu
hareket icin 250 USD’a kadar para cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasin-
da (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne gore cezalandirilir. Buna
ek olarak, bilerek ve kastederek turnuva ve organizasyonu acikca hedef alan bir
kétl hareket veya bu konudaki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca
Davranig” olarak kabul edilir ve ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi igin oyuncunun elleriyle ve/veya raketiyle veya
toplarla yaptigi hareketin herkes tarafindan agikga bilinen, ayip olarak algilanan
bir hareket olmasi gerekmektedir.

SOZLE TASKINLIK (ST)

Oyuncular direk veya dolayh olarak hakeme, rakibine, sponsora, seyirciye
veya turnuva mahalindeki diger kisilere asla kufur edemez, kotl sozler sarfede-
mez.
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Bu durumda oyuncuya yaptigi her kéti hareket igin 250 USD’a kadar para
cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan
Cezasi Tarifesi’ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, bilerek ve kastederek tur-
nuva ve organizasyonu agik¢a hedef alan bir kifur / kotl s6z veya bu konudaki
tek bir ihlal dahi Temel inhlallerden “Saldirganca Davranig” olarak kabul edilir ve
ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in, oyuncunun sarfettigi séztn bir hakemi, rakib-
ini, sponsoru, seyirciyi veya diger Kigileri asagilayici, ki¢lk dusurict hakaret
iceren veya taciz eden bir anlam ifade etmesi gerekmektedir.

FiZIKSEL TASKINLIK (FT)

Oyuncular hakeme, rakibine, sponsora, seyirciye veya turnuva mahalindeki
diger kisilere asla vuramaz ve itemez.

Bu durumda oyuncuya yaptigi her kéti hareket igin 250 USD’a kadar para
cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag¢ sirasinda (isinma dahil) olursa oyuncu
Puan Cezas Tarifesi’ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, turnuva ve organi-
zasyonu sekteye ugratabilecek bir hareket veya bu konudaki tek bir ihlal dahi Te-
mel ihlallerden “Saldirganca Davranis” olarak kabul edilir ve ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi igin, oyuncunun haddini asarak bir hakeme, rakib-
ine, sponsora, seyirciye veya diger kisilere dokunmasi gerekmektedir.

TOP iLE TASKINLIK (TT)

Oyuncular turnuva mahalinde, mag iginde puan oynanirken (Isinma dahil)
topun normal seyri disinda oyuncular siddetle, kizginlikla veya tehlikeli olacak
sekilde tekme atarak, elle firlatarak veya raketle vurarak (top ¢cekme) top ile
taskinhk yapamazlar. Bu durumda oyuncuya yaptigi her tagkinlik igin 250 USD’a
kadar para cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil) olursa
oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’ne gore cezalandirilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in topun; kortu ¢evreleyen citin disina ¢gikmasi,
kortun igcinde sonucunun ne olabilecegini disinup aldirmadan tehlikeli ve per-
vasizca veya lakayit sekilde firlatiimasi gerekmektedir.

RAKET veya EKIPMAN iLE TASKINLIK (RT)

Turnuva mahalinde oyuncular, raketleriyle veya her hangi bir ekipmanla; sid-
detle, kizginlikla veya tehlikeli olacak sekilde tekme atarak, elle firlatarak veya
biryere vurarak taskinlik yapamazlar. Bu durumda oyuncuya yaptigi her tagkinlik
icin 250 USD’a kadar para cezasi verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (isin-
ma dahil) olursa oyuncu Puan Cezasi Tarifesi’'ne gore cezalandirilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi icin raketin veya ekipmanin tahrip olmasi veya
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zarar gérmesi, oyuncunun sinirini veya dus kirikhdini kontrol edemeyerek raketi-
ni veya ekipmanini fileye, korta, hakem sandalyesine veya baska bir demirbasa
kontrolsiizce ve siddetle vurmasi gerekmektedir.

TAKTiK ALMA / VERME (TV)

Oyuncular mag suresince taktik alamazlar. Oyuncu ve antrendr (antrenor
sayllabilecek her hangi biri) arasinda duyulabilir veya gorilebilir her tirlG iletisim,
taktik alig-verisi olarak algilanir.

Oyuncu ayni zamanda antrenérinin (1) turnuva mahallinde duyulabilir
taskinlik, (2) vicut diliyle tagskinlik, (3) her hangi bir hakeme, rakibe, seyirciye
veya diger kisilere sozle taskinlk, (4) her hangi bir hakeme, rakibe, seyirciye
veya diger Kisilere fiziksel taskinlik yapmasina ve (5) turnuva ve hakemler hak-
kinda dnyargili veya zarar verebilecek her turli beyanat vermesine, yayimlara
yetki veya onay vermesine engel olmak durumundadir.

Bu durumda oyuncuya yaptigi her tagkinlik igin 250 USD’ a kadar para cezasi
verilebilir. Benzer ihlaller mag sirasinda (1sinma dahil) olursa oyuncu Puan
Cezasi Tarifesi’'ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, bilerek ve kastederek
turnuva ve organizasyonu acik¢a hedef alan bir kétu hareket veya bu konuda-
ki tek bir ihlal dahi Temel ihlallerden “Saldirganca Davranis” olarak kabul edilir
ve ayrica cezalandirilir. Baghakem, antren6ri o mag i¢in turnuva bdlgesinden
uzaklastirabilir, antrenér uzaklagsmayi reddederse oyuncuyu aninda diskalifiye
edebilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in “antrendr” tanimi, oyuncuyu temsil eden veya
oyuncuyla iliskisi olan birisini de kapsar.

SPORTMENLIK DISI DAVRANIS (SD)

Oyuncular her zaman sportmence davranmak, hal ve hareketlerini kontrol
etmek, hakemlerin otoritelerine, rakibin, seyircilerin ve diger kisilerin haklarina
saygl gostermek zorundadirlar.

Aksi taktirde oyuncuya yaptidi her ¢irkin davranig icin 250 USD’a kadar para
cezasi verilebilir. Benzer davraniglar mag sirasinda (1sinma dabhil) olursa oyuncu
Puan Cezasi Tarifesi'ne gore cezalandirilir. Buna ek olarak, turnuva ve organi-
zasyonu agik¢a hedef alan bir kétl hareket veya bu konudaki tek bir ihlal dahi Te-
mel ihlallerden “Saldirganca Davranis” olarak kabul edilir ve ayrica cezalandrilir.

Bu kuralin uygulanabilmesi i¢in sportmenlik digi davranis olarak tanimlanan
oyuncu tarafindan yapilan her
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