2014 KURAL DEGISIKLIKLERI

HATIRLATMA: 24 SANIYE SAATI, KURAL KITABININ HER YERINDE SUT SAATI OLARAK DEGISTIRILMISTIR.

ESKI

YENI

2.4.7 $arjsiz yarim daire alanlari

Sarjsiz yarim daire gizgileri, sarjsiz yarim daire alaninin pargasi degildir.

2.4.7 SQarjsiz yarim daire alanlari

Sarjsiz yarim daire gizgileri, sarjsiz yarim daire alaninin pargasidir.

Madde 3 Donanim
e Yirmi dort (24) saniye saati

o Iki (2) ayri, tamamen farkli ve yiiksek sesli isaret

Madde 3
e Sut Saati

Donanim

e 2 ayri, tamamen farkli ve yiksek sesli isaret, her biri
- sut saati gorevlisi

- sayi/sire gorevlisi igindir.

4.3 Uniformalar
4.3.1. Takim uyelerinin Gniformasi su sekilde olacaktir:

o Onii ve arkasi ayni hakim renkte sortlar, ancak formayla ayni renkte olmasi gerekli degildir.
4.3.2 Her takim uUyesi, 6niinde ve arkasinda, formanin rengiyle belirgin sekilde zitlik olusturan numara

taslyan forma giyecektir.
Numaralar agikg¢a gorilebilecek ve:

e Takimlar dort (4) ve on bes (15) arasindaki numaralari kullanacaktir. Ulusal federasyonlar
kendi yarismalari igin maksimum iki (2) haneli rakamlari onaylama hakkina sahiptir.

4.3 Uniformalar
4.3.1. Takim Uyelerinin Gniformasi su sekilde olacaktir:
e Oni ve arkasl ayni hakim renkte sortlar, ancak formayla ayni renkte olmasi gerekli degildir.
Sortlar dizin Ustlinde bitmelidir.
4.3.2 Her takim uyesi, 6ninde ve arkasinda, formanin rengiyle belirgin sekilde zitlik olugturan numara

taslyan forma giyecektir.
Numaralar agik¢a gorilebilecek ve:

e Takimlar 0 ve 00 ve 1 ile 99 arasindaki numaralari kullanacaktir.

Madde 5 Oyuncular: Sakathk

5.7 Antrenér tarafindan oyuna baslayacagi belirtilen oyuncular sakatlanma durumunda degistirilebilir. Bu
durumda rakibi de, eger arzu ederse, ayni sayida oyuncu degistirebilir.

Madde 5 Oyuncular: Sakathk

5.7 Antrendr tarafindan oyuna baglayacagi belirtilen ya da serbest atislar arasinda tedavi géren oyuncular
sakatlanma durumunda degistirilebilir. Bu durumda rakibi de, eger arzu ederse, ayni sayida oyuncu
degistirebilir.

Madde 17 Topun oyuna sokulmasi
17.3.1
e Basarili bir atis ya da basarili son serbest atis sonrasinda, kendi takiminin dip ¢izgisi diginda,
sinir gizgisinin arkasinda topu oyuna sokma yerinde, topu elinden ¢ikartmadan 6nce, yanlara

bir (1) ya da her iki yonde, bir (1) metrelik toplam araligi asarak hareket etme. Ancak, kosullar
uygun oldugu kadar sinir gizgisinden direkt geriye hareket etmesine izin verilir.

Madde 17 Topun oyuna sokulmasi
17.3.1

e Sinir gizgisinin arkasinda topu oyuna sokma yerinde, topu elinden gikartmadan 6nce, yanlara
bir ya da her iki yonde, 1 metrelik toplam araligi asarak hareket etme. Ancak, kosullar uygun
oldugu kadar sinir gizgisinden direkt geriye hareket etmesine izin verilir.

Madde 18 Mola

18.2.5 Birinci devre sirasinda, herhangi bir zamanda iki (2), ikinci devre sirasinda, herhangi bir zamanda
U¢ (3) ve her uzatma periyodu sirasinda, bir (1) mola verilebilir.

Madde 18 Mola
18.2.5 Her takim mola alabilir:
e Birinci devre sirasinda 2 mola,

e Ikinci devrenin son 2 dakikasinda maksimum 2 mola olmak iizere, ikinci devre sirasinda 3
mola,

e Her ekstra periyotta 1 mola.




Madde 29 Yirmi dort saniye

29.2.2 Eger bir takim topu kontrol ederken ya da higbir takim topu kontrol etmezken, yirmi dort (24)
saniye saati yanhislkla sesli isaret verirse, sesli isaret dikkate alinmayacak ve oyun devam
edecektir

Madde 29 Yirmi dort saniye

29.2.2 (EK)Basarisiz bir sutta, son ya da tek serbest atista ya da bir pasta top gembere temas ettikten
sonra, top ¢embere temas etmeden Once topu kontrol eden takimla, topun kontroliini tekrar
elde eden takim ayniysa sut saati 14 saniyeye ayarlanacaktir.

29.2.3 Eger bir takim topu kontrol ederken ya da higbir takim topu kontrol etmezken, sut saati

yanhiglikla sesli isaret verirse, sesli isaret dikkate alinmayacak ve oyun devam edecektir.

Madde 30 Geri sahaya donen top

30.1 Tanim

30.1.1 Top, asagidaki durumlarda, bir takimin geri sahasina gider:
e Top geri sahaya temas ederse.

e Top, vicudunun bir kismi geri sahaya temas eden bir hicum oyuncusuna ya da vicudunun
bir kismi geri sahaya temas eden bir hiicum oyuncusu legal olarak topa temas ederse.

e Top, vicudunun bir kismi geri sahaya temas eden bir hakeme temas ederse.

30.1.2 Canl bir topu kontrol eden takimin bir oyuncusu 6n sahasinda son olarak temas ederse, sonra
ayni oyuncu ya da takim arkadag! geri sahada ilk temas ederse, top illegal olarak geri sahaya
dénmdastar.

30.2 Kural

Takimi canli bir topu kontrol eden bir oyuncu, topun illegal olarak geri sahasina dénmesine neden
olamaz.

Madde 30 Geri sahaya donen top
30.1
30.1.1

Tanim
Bir takim kendi 6n sahasinda canl bir topu kontrol eder, eger:

e takimin bir oyuncusu topu tutarken, yakalarken ya da kendi 6n sahasinda topla dripling
yaparken iki ayagi ile kendi 6n sahasina temas ederse, ya da

o takimin oyunculari kendi 6n sahasinda topla paslasirsa.

30.1.2 Canli bir topu 6n sahada kontrol eden bir takim, eder o takimin bir oyuncusu 6n sahasinda topa
son temas ederse ve o takimin bir oyuncusu, asagidaki durumlarda, topa ilk temas ederse topun

illegal olarak geri sahasina ddnmesine neden olmustur
e viicudunun bir kismi geri sahayla temas ediyorsa ya da
o top takimin geri sahasina temas ettikten sonra.

30.2 Kural

Kendi 6n sahasinda canl bir topu kontrol eden bir takim, topun illegal olarak kendi geri sahasina
dénmesine neden olamaz.

33.10 $arjsiz yarim daire alanlari

e Savunma oyuncusunun her iki ayagi sarjsiz yarim daire alani igindedir.

33.10 $arjsiz yarim daire alanlari

e Savunma oyuncusunun bir ya da her iki ayagi sarjsiz yarim daire alaniyla temas
halindedir.

Madde 34 Kisisel faul
34.1.1 Bir kisisel faul, bir oyuncunun bir rakibine, top canli ya da éliiyken yaptigi temastir.

Madde 34 Kisisel faul

34.1.1 Bir kisisel faul, bir oyuncunun bir rakibine, top canli ya da 6liyken yaptidi illegal temastir.

Madde 38 Teknik faul
38.3.3 Bir antrendr asagidaki kosullara gore, diskalifiye edilecektir:
e Kendi kisisel
cezalandirilirsa.

e Takim sirasi gorevlilerinin sportmenlik digi davraniglari sonucunda hepsi takim sirasina
verilen (‘B’) ya da biri antrendre verilen (‘C’) toplam g (3) teknik faul ile cezalandirilirsa.

38.3.4 Eger bir antrenér Madde 38.3.3’e gore diskalifiye edilirse, teknik faul sadece cezalandirilacak faul
olacaktir ve diskalifiyeden dolayi ayrica bir ceza uygulanmayacaktir.

38.4.2 Rakibe iki (2) serbest atig verilecektir ve:

sportmenlik digi davraniglart sonucunda iki (2) teknik faul (‘C’) ile

Madde 36 Teknik faul
36.3.3 (EK)Bir oyuncu, 2 teknik faulle cezalandirildiginda oyunun geri kalanindan diskalifiye edilecektir.
36.3.4 (Eski 38.3.3) Bir antrendr agagidaki kosullara gére, diskalifiye edilecektir:

e Kendi kisisel (2) teknik faul
cezalandirilirsa.
e Takim sirasi gorevlilerinin sportmenlik disi davraniglari sonucunda hepsi takim sirasina
verilen (‘B’) ya da biri antrenére verilen (‘C’) toplam g (3) teknik faul ile cezalandirilirsa.
36.3.5 Eger bir oyuncu ya da antrenér Madde 36.3.3 ya da 36.3.4’e gore diskalifiye edilirse, teknik faul
sadece cezalandirilacak faul olacaktir ve diskalifiyeden dolayi ek bir ceza uygulanmayacaktir.

sportmenlik digi davraniglari sonucunda iki (‘'Cy ile

36.4.2 Rakibe 1 serbest atis verilecektir ve:




Madde 36 Sportmenlik digi faul
36.1

36.1.1 Bir sportmenlik digi faul, bir hakemin degerlendirmesine goére, kurallarin ruhuna ve amacina
uymayan, dogrudan topla oynamaya yonelik olmayan temasli bir oyuncu faultddr.

Tanim

36.1.2 Hakem sportmenlik digi faullerin oyun boyunca tutarliik géstermesini ve sadece hareketi
degerlendirmeyi yorumlamalidir.

36.1.3 Hakemler, bir fauliin sportmenlik disi
uygulamaldir:

olup olmadidini degerlendirirken, su prensipleri

e Eger bir oyuncunun topla oynama gabasi yoksa ve temasa neden olursa, bu bir sportmenlik
digl faulddr.

e Eger bir oyuncunun topla oynama g¢abasi varsa ve asiri bir temasa (sert faul) neden olursa,
bu bir sportmenlik digi fauldur.

e Eger bir savunma oyuncusu, hizli hicumu durdurmaya ¢alisirken bir rakibine arkadan ya da
yandan temasa neden olursa ve hiicum oyuncusu ile rakibin sepeti arasinda bagka bir rakip
yoksa, bu bir sportmenlik disi fauldir.

e Eger bir oyuncu, topla kurallara uygun oynama ¢abasindayken bir faul yaparsa (normal oyun),
bu bir sportmenlik digi faul degildir.

Madde 37 Sportmenlik digi faul
37.1

37.1.1 Bir sportmenlik digi faul, bir hakemin degerlendirmesine gére temash bir oyuncu faultdur.

Tanim

e Kurallarin ruhuna ve amacina uymayan, direkt topla oynamaya yonelik olmayan gecerli bir
temas.

e Topla oynama gabasindaki bir oyuncu tarafindan asiri, sert temas.

e Hicum oyuncusu ile rakibin sepeti arasinda baska bir savunma oyuncusu yokken, hizli
hiicumu durdurma amaciyla savunma oyuncusu tarafindan rakibine arkadan ya da yandan
temas.

e Dorduncl periyodun ve her ekstra periyodun son 2 dakikas! sirasinda top, oyuna sokulmasi
icin oyun sahasi diginda ve hala hakemin ellerinde ya da topu oyuna sokan oyuncunun
kullanimindayken, savunma oyuncusu tarafindan, oyun sahasindaki bir rakibe temas.

37.1.2 Hakem, sportmenlik digi faullerin oyun boyunca tutarl
degerlendirmeyi yorumlamalidir.

olmasini ve sadece aksiyonu

Madde 37 Diskalifiye edici faul
37.2.4 Serbest atis sayisi asagidaki gibi olacaktir:

Madde 38 Diskalifiye edici faul
38.2.4 Serbest atis sayisi asagidaki gibi olacaktir:

e (EK) Eger faul temassiz bir faulse: 2 serbest atis

Madde 44 Diizeltilebilir hatalar

44.2.7 Skor, faul sayisi, mola sayisi ve gegen ve kalan sireyle ilgili sayl gorevlisinin yazi, slre
gorevlisinin zaman hatalari bashakem mag kagidini imzalamadan 6nce, herhangi bir zamanda
hakemler tarafindan duzeltilebilir

Madde 44 Dizeltilebilir hatalar

44.2.7 Masa gorevlilerince yapilan skor, faul sayisi, mola sayisi, oyun saati ve sut saatinde, gegen ve
kalan sureyi iceren, sayi, sire ve sut saati operasyonlarindaki herhangi bir hata, bashakem mag
kagidini imzalamadan 6nce, herhangi bir zamanda hakemler tarafindan diizeltilebilir.

Madde 46 Bashakem: Gorev ve yetkileri

46.12 Eger varsa, mag¢ kagidini imzalamadan 6nce, her periyodun ya da herhangi bir uzatma
periyodunun sonunda yapilan son atisin oyun siresi iginde olup olmadigina ve/veya bu atigin iki
(2) ya da Ug (3) say! sayilip sayllmayacagina karar vermek igin gerekli teknik ekipmani, onaylama
ve kullanma hakkina sahiptir.

Madde 46 Baghakem: Gorev ve yetkileri

46.12 Eger varsa, magtan 6nce onaylamaya ve mag¢ kagidini imzalamadan 6nce asagidaki durumlara
karar vermek igin Agir Cekim Sistemini (Instant Replay System-IRS), kullanmaya yetkilidir

e periyodun ya da ekstra periyodun sonunda,

— sahadan basaril bir sutun, oyun saatinin, periyot sonu igin sesli isaretinden énce elden
cikip cikmadigi,

— oyun saatinde zamanin ne kadar gosterilip gosteriimeyecegi:
= sut atan oyuncunun bir saha disi ihlali durumunda.
= olusan bir sut saati ihlali durumunda.
= olusan bir 8 saniye ihlali durumunda.
= oyun suresinin bitmesinden énce ¢alinan bir faul durumunda.

e dordincu periyotta ya da her ekstra periyotta oyun saati 2:00 ya da daha az dakika
gosterdiginde,

— sahadan basarili bir sutun, sut saatinin, periyot sonu igin sesli isaretinden énce elden ¢ikip
ctkmadigi.




sahadan bir sutun, bir faul galinmadan 6nce elden ¢ikip ¢ikmadigi.

topun saha digina gikmasina neden olan oyuncuyu belirleme.

oyunun herhangi bir zamaninda,

sahadan basarili bir sutun 2 ya da 3 sayi sayilip sayilimayacagi.
olusan bir oyun saati ya da sut saati arizasindan sonra, saat(ler)in zamanini diizeltme.
serbest atig atacak dogru oyuncuyu belirleme.

bir kavga sirasinda takim uyelerinin ve takim goérevlilerinin mudahalelerini belirleme.

Madde 48 Sayi gorevlisi ve yardimci sayi gorevlisi: Gorevleri

Oyunculara verilen fauller. Bir oyuncu besinci fauliini aldiginda sayi gérevlisi hemen hakeme
durumu bildirir. Antrendrlere verilen teknik faulleri kaydeder ve antrenériin diskalifiye olmasi
gerektiginde hemen hakemlere durumu bildirir. Ayni sekilde, bir oyuncu iki sportmenlik disi
faul aldiginda, durumu hakemlere bildirir.

Madde 48 Sayi gorevlisi ve yardimci sayi gorevlisi: Gorevleri

Her oyuncuya verilen fauller. Herhangi bir oyuncu 5 faul aldiginda sayi gorevlisi hemen bir
hakeme bildirmelidir. Her antrendre verilen faulleri kaydetmeli ve bir antrendr diskalifiye
olmasi gerektiginde hemen bir hakeme bildirmelidir. Ayni sekilde, bir oyuncu 2 teknik ya da 2
sportmenlik digi faul aldiginda, hemen bir hakeme bildirmelidir.




Madde 50 Yirmi dort(24) saniye saati gorevlisi: Gorevleri

50.1

50.2

50.3

Yirmi dort (24) saniye saati gorevlisine yirmi dort (24) saniye saati saglanacak ve yirmi dort
saniye gorevlisi:

Kaldigi yerden ya da bastan baslatacaktir:

e Bir takim oyun sahasinda canli bir topun kontroliini elde ettiginde.

e Top oyuna sokulurken, top oyun sahasindaki bir oyuncuya ya da bir oyuncu legal olarak topa
temas ettiginde.

Eger ayni takim topu kontroliinde tutarsa, bir rakibin topa klgik temaslari, yeni bir yirmi dort (24)
saniye periyodunu baglatmaz.

Bir hakem asagidakilerin sonucu olarak dudiguni galdiginda:

e Bir faul ya da ihlal (topu kontrol etmeyen takim tarafindan topun oyun sahasinin digina
cikmasi degil).

e Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir nedenle oyunun durdurulmasi.

e Rakipleri dezavantajli duruma dusmedikge, her iki takimla ilgili olmayan bir nedenle oyunun
durdurulmasi.

Yirmi dort (24) saniye saati:
1. Bir goriinti olmadan, durdurulacak ve yirmi dort (24) saniye basa alinacaktir.
- Top legal olarak sepete girdiginde.

- Top rakibin sepetinin gemberine temas ettiginde (top gemberle arkalik arasinda sikisip
kalmadikga).

- Takima geri sahasindan topu oyuna sokma hakki verildiginde.
- Takima serbest atis(lar) hakki verildiginde.
- Topu kontrol eden takim tarafindan yapilan kural ihlalinde.

2. Daha once topu kontrol eden ayni takima on sahasindan topu oyuna sokma hakki
verildiginde ve yirmi dort (24) saniye saatinde on dort (14) saniye ya da daha fazla
oldugunda, durdurulacak, ancak yirmi dort (24) saniye basa alinmayacaktir.

3. Daha once topu kontrol eden ayni takima ©n sahasindan topu oyuna sokma hakki
verildiginde ve yirmi dort (24) saniye saatinde on g (13) saniye ya da daha az oldugunda,
durdurulacak ve yirmi dort (24) saniye on dort (14) saniyeye ayarlanacaktir.

Daha 6nce topu kontrol eden ayni takima asagidakilerin sonucu olarak topu oyuna sokma hakki
verildiginde durdurulacak, ancak yirmi dort (24) saniye baga alinmayacaktir:

o Oyun sahasi disina gikan bir top.

* Ayni takimdan sakatlanan bir oyuncu.
» Bir hava atigI durumu.

o Bir cift faul.

o Takimlara verilen egit cezalarin birbirini gétirmesi.

Madde 50 Sut saati gorevlisi: Gorevleri

Sut saati gorevlisine bir sut saati saglanacak ve saat:

50.1 Baslatilacak ya da bastan baslatilacaktir:

. Oyun sahasinda bir takim canl bir topun kontroliinu elde ettiginde. Eger ayni takim topu
kontrol etmeye devam ederse, bir rakibin topa énemsiz temasi yeni bir sut saati periyodu
baslatmaz.

. Oyuna sokulurken top, oyun sahasindaki bir oyuncuya ya da oyun sahasindaki bir oyuncu
legal olarak topa temas ettiginde.

50.2 Asagidakilerin sonucu olarak énceden topu kontrol eden ayni takima topu oyuna sokma hakki
verildiginde durdurulacak, ancak bastan baglatiimayacaktir:

. Saha disina gikan bir top.

. Ayni takimdan sakatlanan bir oyuncu.
. Bir hava atisi durumu.

. Bir ift faul.

. Takimlara verilen esit cezalarin birbirini géturmesi.

50.3 Bir goriintu olmadan durdurulacak ve 24 saniye basa alinacaktir.
. Top legal olarak sepete girdiginde.

. Top rakibin sepetinin ¢emberine temas ettiginde (top c¢emberle arkalk arasina
takilmadikga).

. Takima geri sahasindan topu oyuna sokma hakki verildiginde.
- Bir faul ya da ihlal sonucunda.

- Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir aksiyon nedeniyle oyun
durduruldugunda.

- Rakipler dezavantajli duruma dismedikge, her iki takimla ilgili olmayan bir aksiyon
nedeniyle oyun durduruldugunda.




. Takima serbest atig(lar) hakki verildiginde.

. Topu kontrol eden takim kural ihlali yaptiginda.

50.4  Top o6ldikten ve oyun saati durduktan sonra kapatilacaktir. 50.4 Topu 6nceden kontrol eden ayni takima 6n sahasindan topu oyuna sokma hakki verildiginde ve

o Herhangi bir takim igin topun yeni bir kontrolii oldugunda ve oyun saatinde yirmi dort (24) sut saati 14 saniye ya da daha fazla gosterdiginde durdurulacak ancak 24 saniye baga

saniyeden daha az kaldiginda. alinmayacaktir:
o Oyun saatinde on dért (14) saniyeden daha az kaldi§i zaman ©én sahada yirmi dért (24) e Bir faul ya da ihlal sonucunda.

saniye saati, on dort (14) saniyeye ayarlandiginda. . Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir aksiyon nedeniyle oyun durduruldugunda.
Yirmi dért (24) saniye saatinin sesli igareti, oyun saatini ya da oyunu durdurmaz ya da e Rakipler dezavantajli duruma diismedikge, her iki takimla ilgili olmayan bir aksiyon
takimlardan biri topu kontrol etmedikge, topun 6imesine neden olmaz. nedeniyle oyun durduruldugunda.

50.5 Durdurulacak ve 14 saniye baga alinacaktir:

. Topu Onceden kontrol eden ayni takima 6n sahasindan topu oyuna sokma hakki

verildiginde ve sut saati 13 saniye ya da daha az gosterdiginde:

- Bir faul ya da ihlal sonucunda.

- Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir aksiyon nedeniyle oyun
durduruldugunda.

= Rakipler dezavantajli duruma dismedikge, her iki takimla ilgili olmayan bir aksiyon
nedeniyle oyun durduruldugunda.

. Basarisiz bir sutta, son ya da tek serbest atista ya da pasta top ¢embere temas ettikten
sonra, top gembere temas etmeden 6nce topu kontrol eden takimla, topun kontrollinu
tekrar elde eden takim ayniysa.

50.6 Herhangi bir periyotta top 6ldikten ve oyun saati durdurulduktan sonra, herhangi bir takim igin
yeni bir top kontroli oldugunda ve oyun saatinde 14 saniyeden az kaldiginda kapatilacaktir.

Sut saati isareti oyun saatini durdurmaz ya da bir takim topu kontrol etmedikge, topun 6imesine

neden olmaz.

B- Mag¢ Kagidi B- Mag¢ Kagidi

B.3.3.2 Sayi gérevlisi, BUYUK HARFLER ile ikinci situna her oyuncunun soy isminin ve isminin ilk
harfini, her oyuncunun forma numarasinin yanina yazacaktir. Takim kaptaninin isminin hemen
yanina (CAP) ibaresi yazilacaktir.

B.3.3.3 Eger bir takim on iki'den (12) az oyuncu bildirirse, sayi gorevlisi ilgili oyuncu(lara)ya ait forma
numarasinin sirasindaki lisans numarasi, isim ve numara vb. bosluklari bir gizgiyle kapatacaktir.

B.7.2 Her devre ve uzatma periyodunun sonunda kullaniimayan kutular iki (2) yatay paralel gizgiyle
kapatilacaktir.

B.8.3.2 Oyuncuya verilen teknik faul 'T* harfiyle kaydedilecektir.
B.8.3.4 Antrendre baska herhangi bir nedenle verilen teknik faul 'B' harfiyle kaydedilecektir.

B.8.3.5 Bir oyuncuya verilen sportmenlik disi faul ‘U’ harfiyle gésterilecektir. Ikinci sportmenlik disi faul ‘U’
harfiyle ve kalan bosluga ‘D’ harfiyle kaydedilecektir.

B.3.3.2 Ikinci siitunda sayi gorevlisi, antrenérden ya da temsilcisinden sagladigi takim Uyeleri listesini
kullanarak, forma numarasi sirasina gore, tumu BUYUK HARFLER ile her oyuncunun soy ismini
ve bas harfini yazacaktir. Takim kaptani, isminden hemen sonra (CAP) yazilarak belirtilecektir.

B.3.3.3 Eger takimda 12’den az oyuncu varsa, sayi gorevlisi son boslu(klara)da gizgi(ler) cekecektir.

B.7.2  Her devre ve ekstra periyodun sonunda kullanilmayan kutular, 2 paralel yatay cizgiyle
kapatilacaktir. Ikinci devrenin son iki dakikasindan énce takim ilk molasini kullanmamissa, sayi
gorevlisi, takimin ikinci devre ilk mola kutusunu 2 yatay c¢izgi ile kapatacaktir.

B.8.3.2 Bir oyuncuya verilen teknik faul ‘T’ olarak gosterilecektir. Ikinci teknik faul de ‘T’ olarak
gosterilecek, oyundan diskalifiye igin sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile devam edilecektir.

B.8.3.4 Herhangi bir nedenle antrenére verilen teknik faul ‘B’ olarak gésterilecektir. Uglinci teknik faul
(bunlardan birisi ‘C’ olabilir) ‘B’ ya da ‘C’ olarak gosterilecek, sonrasindaki boslukta ‘GD’ ile
devam edilecektir.

B.8.3.5 Bir oyuncuya verilen sportmenlik digi faul ‘U’ olarak gésterilecektir. ikinci sportmenlik disi faul de

‘U’ olarak gosterilecek, sonrasindaki boslukta 'GD’ ile devam edilecektir.




D- Takimlarin Siralanmasi

D- Takimlarin Siralanmasi

D.1 Prosediir
Takimlar kazandiklari—kaybettikleri sayilara goére, kazandiklari her mag¢ igin iki (2) puan,
kaybettikleri (kendiliginden yenilgi dahil) her mag icin bir (1) puan ve hikmen yenildikleri mag icin
sifir (0) puan alarak, siralandirilacaktir.

D.1.1 Eger siralamada esit puana sahip iki (2) takim varsa, bu iki (2) takim arasinda oynanan mag(lar)in
sonu(glari)cu siralamayi belirlemek igin kullanilacaktir.

D.1.2 Eger bu iki (2) takim arasindaki maglarin puani ve sayi averaji hala ayniysa siralama, her bir
takimin grupta oynadidi tim maclarin sayi averajina gore belirlenecektir.

D.1.3 Eger siralamada esit puanlara sahip ikiden (2) fazla takim varsa, sadece bu takimlar arasindaki
magclarin sonuglari dikkate alinarak, ikinci bir siralama yapilacaktir.

D.1.4 Eger bu prosedurin herhangi bir asamasinda esit puana sahip olan takimlarin sayisi sadece ikiye
(2) indirilirse, yukaridaki D.1.1 ve D.1.2 proseduri uygulanacaktir.

D.1.5 Eger ikinci siralamada hala esit puana sahip olan takimlar varsa, siralamayi belirlemek igin
sadece bu takimlar arasinda oynanan maglarin sonuglarn dikkate alinarak, sayi averaji
kullanilacaktir.

D.1.6 Eger hala ayni sayi averajina sahip ikiden (2) fazla takim varsa siralama, grupta oynadiklari tim
maglarinin sonuglarina gére say averaji kullanilarak belirlenecektir.

D.1.7 Bu prosedirin herhangi bir asamasinda esit puanda olan takimlarin sayisi hala ikiden (2)
fazlaysa, yukaridaki D.1.3'den baslanarak prosedir tekrarlanir.

D.1.8 Sayi averajl her zaman bdlme islemiyle hesaplanacaktir.

D.2 lstisna:

Eger bir yarismada yalnizca ¢ (3) takim varsa ve siralama yukarida belirtilen prosedirle
cozillemiyorsa (bolmeyle elde edilen sayi averaji esitse), yapilan sayilarin toplami siralamayi
belirleyecektir.

Ornek:

A, B, C arasindaki maglarin sonuglari:

A-B 82-75

A-C 64 -71

B-C 91-84

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayi Sayi Farki __averaji

A 2 1 1 3 146 : 146 1.000

B 2 1 1 3 166 : 166 1.000

C 2 1 1 3 155: 155 1.000

Bu nedenle: Birinci B - 166 sayl yapmis

ikinci C - 155 sayi yapmis
Ugiincii A - 146 sayl yapmig

Yukaridaki tim asamalarin takip edilmesine ragmen, takimlarin esitligi hala bozulmamissa, son
siralamayi belirlemek igin bir kura cekilecektir. Kura yontemi teknik komiser ya da yetkili yerel makamlar
tarafindan belirlenecektir.

D.1 Prosediir

D.1.1  Takimlar, kazang-kayip sayisina gore, kazanilan her mag igin 2 puan, (kendiliginden yenilgi
dahil) kaybedilen her mag¢ igin 1 puan ve hikmen kaybedilen mag icin O puan alarak
siralandirilacaktir.

D.1.2  Prosedur, grupta her takimin her rakiple sadece 1 ma¢ oynamig oldugu (tekli turnuva) ya, ayni
zamanda, her takimin her rakiple 2 ya da daha fazla mag oynadigi (icerde ve digarida oyunlu lig
ya da coklu turnuva) ya uygulanir.

D.1.3 Eger 2 ya da daha fazla takim, grupta oynadiklar tim maglarda ayni kazang-kayip sayisina
sahipse, bu 2 ya da daha fazla takimin arasindaki mag(lar) siralamaya karar verecektir. Eger, 2
ya da daha fazla takimin arasindaki maglar ayni kazang-kayip sayisina sahipse, asagidaki
siraya gore baska kriter uygulanacaktir:

. Aralarindaki maglarin daha fazla say! farki

. Aralarindaki maglarda daha fazla atilan sayi

. Gruptaki tim maglarin daha fazla sayi farki

. Gruptaki tim maglarda daha fazla atilan sayi

Eger bu kriterler hala karar veremezse, siralamaya bir kura karar verecektir.

D.1.4  Eger bu kriterlerin herhangi bir seviyesinde bir ya da daha fazla takim(lar) siralanabilirse, D.1.3
prosediiri, hala siralanmayan kalan tiim takimlar igin bastan tekrarlanacaktir.

D.2 Ornekler

D.2.1 Ornek1
A-B 100 — 55 B-C 100 - 95
A-C 90 -85 B-D 80-75
A-D 75 -80 C-D 60 — 55

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 2 1 5 265 :220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 5
D 3 1 2 4 210:215 5
Bu nedenle: 1. Takim A, B'yi yendigi igin 3. Takim C, D’yi yendigi igin

2. Takim B

4. Takim D




D.3 Siralama kurali igin baska 6rnekler:

D.3.1 iki (2) takim - esit puanda ve aralarinda sadece bir mag oynamislarsa.

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 3 2 8
D 5 2 3 7
E 5 2 3 7
F 5 0 5 5

A ile B’nin arasindaki magi kazanan birinci, D ile E’nin arasindaki magi kazanan dérdiinci olur.

D.3.2 iki (2) takim - esit puanda ve aralarinda iki (2) mag oynamislarsa.

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12
A ile B arasindaki sonuglar:
D.3.2.1 A her iki magI kazanir:
Bu nedenle Birinci A
ikinci B
D.3.2.2  Her bir takim bir mag kazanir:
A-B 90 - 82
B-A 69 — 62
Sayi farki: A 152 - 151
B 151 - 152
Sayi averaj A 1.0066
B 0.9934
Bu nedenle Birinci A
Ikinci B
D.3.2.3  Her bir takim bir mag kazanir:
A-B 90 - 82
B-A 70 - 62

iki (2) takim ayni say! farkina (152 — 152) ve bélmeyle ayni sayi averajina (1.000) sahiptir.

Siralama, grupta oynadiklari tim maglarinin sonuglarinin sayi averaji kullanilarak belirlenecektir.

D.2.2 Ornek?2

A-B 100 - 55 B-C 100 - 85
A-C 90 -85 B-D 75-80
A-D 120-75 C-D 65— 55
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230: 265 -35
C 3 1 2 4 235:245 -10
D 3 1 2 4 210: 265 -50
Bu nedenle: 1. Takim A
B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Say! Farki
B 2 1 1 3 175: 165 +10
C] 2 1 1 3 150 : 155 -5
D 2 1 1 3 135: 140 -5
Bu nedenle: 2. Takim B, 3. Takim C, D’yi yendigi igin 4. Takim D
D.2.3 Ornek3
A-B 85-90 B-C 100 - 95
A-C 55 -100 B-D 75 -85
A-D 75 -120 C-D 65 - 55
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Say Farki
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265 : 265 0
C 3 2 1 5 260 : 210 +50
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Bu nedenle: 4. Takim A
B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 1 1 3 175:180 -5
Ci 2 1 1 3 160 : 155 +5
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Bu nedenle: 1. Takm C 2. Takim D 3. Takim B




D.3.3 ikiden (2) fazla takim - esit puan:

Takim Oyun Galibiyet  Yenilgi Puan
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5
A, B, C arasindaki sonug: A-B 82-75
A-C 77-80
B-C 88 -77
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayi Farki Sayi Averaji
A 2 1 1 3 159 — 155 1.0258
B 2 1 1 3 163 — 159 1.0251
C 2 1 1 3 157 — 165 0.9515
Bu nedenle Birinci A
ikinci B
Ugiincii  C

Eger Ug¢ (3) takimin sayi averajlarinda esitlik varsa, son siralama grupta oynadiklari tim maglarin
sonuglarina gore belirlenir.

D.3.4 ikiden (2) fazla takim - esit puan:

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 5 3 2 8

B 5 3 2 8

C 5 3 2 8

D 5 3 2 8

E 5 2 3 7

F 5 1 4 6

Esit durumda olan takimlarin arasindaki magclarin sonuglari dikkate alinarak ikinci siralama yapilacaktir.
iki (2) olasilik vardir:
I II.

Takim G Y G Y
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
Durum I:  Birinci A

B, C, D’ nin siralamasi yukaridaki D.3.3 drnegindeki gibi uygulanacaktir.

D.2.4

D.2.5

Ornek 4
A-B 85-90 B-C 100 - 90
A-C 55 —100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65— 55
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265 : 260 +5
C 3 2 1 5 255:210 +45
D 3 2 1 5 260 : 215 +45
Bu nedenle: 4. Takim A
B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Say! Farki
B 2 1 1 3 175:175 0
C] 2 1 1 3 155 : 155 0
D 2 1 1 3 140 : 140 0
Bu nedenle: 1. TakmB 2. Takim C 3. Takim D
Ornek 5
A-B 100 -55 B-F 110-90
A-C 85-90 -D 55 - 60
A-D 120-75 C-E 90-75
A-E 80 - 100 C-F 105 - 75
A-F 85-80 -E 70 - 45
B-C 100 - 95 -F 65— 60
B-D 80-75 E-F 75-80
B-E 75-80
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 5 3 2 8 470 : 400 +70
B 5 3 2 8 420 : 440 -20
C 5 3 2 8 435 : 395 +40
D 5 3 2 8 345 : 360 -15
E 5 2 3 7 375:39% -20
F 5 1 4 6 385 : 440 -55
Bu nedenle: 5. Takm E 6. Takim F




Durum II: A ile B ve C ile D’ nin siralamasi yukaridaki D.3.2 6rnegindeki gibi uygulanacaktir.

Gegerli bir neden olmadan, belirlenmis bir maga ¢ikmayan ya da magin sonu gelmeden oyun sahasindan
cekilen bir takim, magi hiikmen kaybedecek ve siralamada sifir (0) puan alacaktir.

Eger takim ikinci kez hiikmen kaybederse, bu takimin oynadigi tim magclarin sonuglari gegersiz olacaktir.

D.2.6

A, B, C, D arasindaki maglarin siralamasi:

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 3 2 1 5 305 : 220 +85
B 3 2 1 5 235: 270 -35
C 3 1 2 4 240 : 245 -5
D 3 1 2 4 210 : 255 -45
Bu nedenle: 1. Takim A, B'yi yendigi icin 3. Takim D, C'yi yendigi igin
2. Takim B 4. Takim C
Ornek 6
A-B 71 - 65 -F 95-90
A-C 85— 86 - 95 —-100
A-D 77 -175 - 82-75
A-E 80 — 86 -F 105-75
A-F 85— 80 -E 68 — 67
B-C 88 — 87 -F 65 — 60
B-D 80-75 -F 80—-75
B-E 75-176
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Say! Farki
A 5 3 2 8 398 : 392 +6
B 5 3 2 8 403 : 399 +4
C 5 3 2 8 455 : 423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384 : 380 +4
F 5 0 5 5 380 : 430 -50
Bu nedenle: 6. Takim F
A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamasi:
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 4 2 2 6 313: 312 +1
B 4 2 2 6 308 : 309 -1
C 4 2 2 6 350 : 348 +2
D 4 2 2 6 318: 319 -1
E 4 2 2 6 304 : 305 -1




Bu nedenle: 1.Takim C 2. Takim A
B, D, E arasindaki maglarin siralamasi:

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 il il 3 155 : 151 +4
D 2 il il 3 143 : 147 -4
E 2 il il 3 143 : 143 0

Bu nedenle: 3. Takim B 4, Takim E 5. Takim D
D.2.7 Ornek7

A-B 73-71 B-F 95-90

A-C 85-86 C-D 95-96

A-D 77-75 C-E 82-75

A-E 90 - 96 C-F 105 - 75

A-F 85-80 D-E 68 - 67

B-C 88-87 D-F 80-75

B-D 80-79 E-F 80-75

B-E 79-80

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki

A 5 3 2 8 410 : 408 +2
B 5 3 2 8 413 : 409 +4
C 5 3 2 8 455 : 419 + 36
D 5 3 2 8 398 : 394 +4
E 5 3 2 8 398 : 394 +4
F 5 0 5 5 395 : 445 -50

Bu nedenle: 6. Takim F

A, B, C, D, E arasindaki maglarin siralamasi:

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318: 319 -1
C 4 2 2 6 350 : 344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1

Bu nedenle: 1. Takim C 5. Takim A




B, D, E arasindaki maglarin siralamasi:

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan Sayilar Sayi Farki
B 2 il il 3 159 : 159 0
D 2 il il 3 147 : 147 0
E 2 il il 3 147 : 147 0

Bu nedenle: 2. Takim B 3. Takim D, E’yi yendigi icin 4. Takim E
D.3 Ek prosediir
D.3.1  Madde D.1 ve D.2, tim takimlar gruptaki tim maglarini oynadiktan sonra gecerlidir.

D.3.2  Eger tum takimlar hala tim maglarini oynamadiysa ve 2 ya da daha fazla takim ayni kazanc-
kayip sayisina sahipse, bu takimlarin oynadigi tim maglarin daha fazla sayi farki bir yere kadar
siralamaya karar verecektir.

D.4 Hiikkmen yenilgi

D.4.1  Gegerli bir neden olmadan belirlenen bir maga gelmeyen ya da mag¢ bitmeden 6nce oyun
sahasindan gekilen takim magi hiikkmen kaybedecek ve siralamada sifir (0) puan alacaktir.

D.4.2 Eger takim ikinci kez hikmen kaybederse, bu takimin oynadigi tim maglarin sonuglari
gecerliligini yitirecektir.




