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	1.ÜNİTE 

EĞİTSEL OYUNLARA GİRİŞ
	1-Eğitsel oyun nedir?
2-Eğitsel oyunların tarihsel gelişimi
	1. Eğitsel oyunu tanır.

2. Tarihsel süreç içerisinde eğitsel oyunların gelişimini ve değişimini fark eder.


	“Tanı ve Öğren”

Öğrenciler; bir hafta önceden eğitsel oyunun tanımı, tarihi gelişimi ve önemi ile ilgili kaynakları tarar, sonuçlarını ortaya koyar, CD, slâyt vs. ile sınıfa sunar
	[!] Bu ünitede verilecek beceriler: Araştırma, sınıflandırma, iletişim kurma, bilgi teknolojilerini kullanma,empati kurma
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	3-Eğitsel oyunun insan hayatındaki önemi

	3. Eğitsel oyunun insan yaşamındaki önemini örneklerle açıklar.


	“Tanı ve Öğren”

Öğrenciler; bir hafta önceden eğitsel oyunun tanımı, tarihi gelişimi ve önemi ile ilgili kaynakları tarar, sonuçlarını ortaya koyar, CD, slâyt vs. ile sınıfa sunar
	[!] Bu ünitede verilecek değerler: Bilimsellik, kurallara uyma, diğer farklılıklara saygı duyma,

�Eğitsel oyunların tarihi gelişimi Spor Tarihi Dersi

ile ilişkilendirilir.


ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLÂNI
OKULU
: İZMİR BUCA SPOR LİSESİ
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	2.ÜNİTE

EĞİTSEL OYUN HAZIRLAMA

	1-Seçilen oyunun amaca uygun olması
2-Oyun kurallarının belirlenmesi
	1. Öğrenci, amaca yönelik oyun seçer.

2. Bir oyunu oynatırken dikkat etmesi

gereken kuralları saptar.


	“Oyun Seçelim”

Öğrenciler farklı gelişim özelliklerini geliştirici oyunları kaynaklardan ve günlük yaşamından seçer ve seçtiği oyunu sınıfta tanıtır. CD sini hazırlar, sunum yapar

	[!] Bu ünitede verilecek beceriler: Planlama, eleştirel düşünme, kural koyma, yaratıcı düşünme, empati
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	3-Alan Güvenliği

4-Seçilen oyunun şartlara uygunluğu
	3. Oyun alanını güvenli bir şekilde

düzenler.

4. Yaratıcılık becerisini kullanarak

oyunu mevcut koşullara uyarlar.


	“Oyunu Planlayalım”

Oynayacağı oyunun kurallarını arkadaşlarına gösterim yoluyla tanıtır. Oyun alanını ve araçlarını oyuna uygun olarak güvenli bir şekilde düzenler ve oyuna yönelik gerekli uyarlamaları yapar

	[!] Bu ünitede verilecek değerler: Dayanışma, yenilgiyi kabullenme, kazananı tebrik etme, sağlıklı olmaya önem verme, duyarlılık, aldığı sorumluluğu yerine getirme, engellileri anlama

[!] Algısal gelişim için körebe, sıçrama gelişim için birdirbir oyunu oynatılabilir.

�Spor Kazalarından Korunma ve İlkyardım dersleri ile ilişkilendirir.

�Ölçme Değerlendirme öz değerlendirme formu, akran değerlendirme formu, öğrenci gözlem formu öğrenci etkinliklerini değerlendirme formu, kavram haritalarını değerlendirme formu,

proje değerlendirme formu, portfolyo ürün değerlendirme formu, sözlü sunum dereceleme ölçeği, proje sunum değerlendirme ölçeği, araştırma kağıdı değerlendirme ölçeği, tutum ölçeği ile değerlendirme

yapılabilir
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	KURBAN BAYRAMI 
	KURBAN BAYRAMI
	
	

	
	4
	
	
	
	7-Düzenlenen oyuna geçiş
	7. Düzenlediği oyunu arkadaşlarına

oynatır.


	“Hem Oynayalım Hem de izleyelim”

Öğrenci, arkadaşlarını iki gruba ayırır. Bir deneme oyunu oynatır. Öğrencilerden biri, bir gruba oyunu oynatırken, diğer grup oyunu izler. Diğer öğrenci ikinci gruba da aynı oyunu oynattıktan sonra, çalışma kâğıtları ile öğrencilerin oyun oynatılırken dikkat edilmesi gereken hususları saptayıp

saptamadıkları kontrol edilir
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	7-Düzenlenen oyuna geçiş
	7. Düzenlediği oyunu arkadaşlarına

oynatır.


	“Hem Oynayalım Hem de izleyelim”

Öğrenci, arkadaşlarını iki gruba ayırır. Bir deneme oyunu oynatır. Öğrencilerden biri, bir gruba oyunu oynatırken, diğer grup oyunu izler. Diğer öğrenci ikinci gruba da aynı oyunu oynattıktan sonra, çalışma kâğıtları ile öğrencilerin oyun oynatılırken dikkat edilmesi gereken hususları saptayıp

saptamadıkları kontrol edilir
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	3.ÜNİTE

EĞİTSEL OYUN OYNAMA

	1-Psiko-motor geliştirici oyunlar.
	1. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları seçer.

2. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarını tanır.

3. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler
	“Oyun Seçelim” Sınıflar guruplara ayrılır. Gruplar psiko-motor, zihinsel, duyuşsal ve psiko-sosyal gelişimine yönelik oyunları seçer, oyunun kurallarını açıklar. Oyun alanını ve araçlarını seçtiği oyuna uygun düzenler. Uygulama esnasında kuralların uygulanış sırasını dikkatlice

izlerler. Psiko-motor, zihinsel, duyuşsal ve psiko-sosyal oyunları birbirinden ayırır. Oyunu oynatan grup sınıftaki diğer arkadaşlarını fiziksel olarak oyuna hazırlar. Oyunu grup olarak kendi kendilerine oynarlar. Grup oynadığı oyunu sınıftaki diğer arkadaşlarına oynatır. Oyun sonunda oynanan oyunun amaca yönelik seçilip

seçilmediği, kuralların uygulanıp uygulanmadığı,

oyun alanının oyunun koşullarına göre seçilip seçilmediği tartışılır

	[!] Bu ünitede verilecek beceriler:

Dayanışma, sorumluluğu paylaşma,

işbirliği yapma, planlama,

[!] Bu ünitede verilecek değerler:

Sorumluluk alma, eleştiriye açık olma,

kötü söz söylemeye karşı olma, yenilgiyi

kabullenme, kazananı tebrik etme, dostça mücadele etme, fedakârlık

yapma, kurallara uyma, adil ve sabırlı olma, haksızlığa karşı koyma, spor ahlâkı kazanma, estetik davranma becerisi.
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	2- Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	4. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu

oyunları zihinsel, duygusal ve psiko-sosyal gelişimine yönelik oyunlardan ayırır.

5. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu

oyuna uygun vücudunu hazırlar.

6. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu bir deneme oyunu oynatır.
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	3-Psiko-motor gelişiminin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	7. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu

oyunu öğretmenin rehberliğinde öğretmeniyle birlikte oynar.

8. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu

oyunu kendi kendine oynar.

9. Psiko-motor gelişimin ağırlıklı olduğu

oyunu istenilen nitelikte oynar.
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	ÖLÇME DEĞERLENDİRME
	1.DÖNEM 

1.DEĞERLENDİRME
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	3.ÜNİTE

EĞİTSEL OYUN OYNAMA

	4-Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	10. Zihinsel ( bilişsel) gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları seçer.

11. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarını tanır.

12. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler.
	“Oyun Seçelim” Sınıflar guruplara ayrılır. Gruplar psiko-motor, zihinsel, duyuşsal ve psiko-sosyal gelişimine yönelik oyunları seçer, oyunun kurallarını açıklar. Oyun alanını ve araçlarını seçtiği oyuna uygun düzenler. Uygulama esnasında kuralların uygulanış sırasını dikkatlice

izlerler. Psiko-motor, zihinsel, duyuşsal ve psiko-sosyal oyunları birbirinden ayırır. Oyunu oynatan grup sınıftaki diğer arkadaşlarını fiziksel olarak oyuna hazırlar. Oyunu grup olarak kendi kendilerine oynarlar. Grup oynadığı oyunu sınıftaki diğer arkadaşlarına oynatır. Oyun sonunda oynanan oyunun amaca yönelik seçilip

seçilmediği, kuralların uygulanıp uygulanmadığı,

oyun alanının oyunun koşullarına göre seçilip seçilmediği tartışılır

	Ölçme ve Değerlendirme: Öğrenci öz değerlendirme formu, akran değerlendirme formu, öğrenci gözlem formu öğrenci etkinliklerini

değerlendirme formu, kavram haritalarını

değerlendirme formu, proje değerlendirme formu, portfolyo ürün

değerlendirme formu, sözlü sunum dereceleme ölçeği, proje sunum değerlendirme ölçeği, araştırma kâğıdı

değerlendirme ölçeği, tutum ölçeği, davranış kazanım gözlem çizelgesi, hata izleme çizelgesi, kuralları uygulama çizelgesi ile değerlendirme

yapılabilir
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	5-Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	13. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları psiko-motor, duyuşsal ve psiko-sosyal gelişimine yönelik oyunlardan ayırır.

14. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyuna uygun vücudunu hazırlar.

15. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu öğretmenin rehberliğinde öğretmeniyle birlikte oynar.
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	6-Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	16. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu kendi kendine oynar.

17. Zihinsel gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu istenilen nitelikte oynar.

18. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları seçer.
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	7-Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	19. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarını tanır.

20. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler. 

21. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları zihinsel, psiko-motor ve psiko-sosyal gelişimine yönelik oyunlardan ayırır.
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	8-15-18 Yaş grubu branşa özgü oyunlar
	20. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler. 

21. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları zihinsel, psiko-motor ve psiko-sosyal gelişimine yönelik oyunlardan ayırır.
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	3.ÜNİTE

EĞİTSEL OYUN OYNAMA

	ÖLÇME DEĞERLENDİRME
	1.DÖNEM 

2.DEĞERLENDİRME
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	8-Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.
	22. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyuna uygun vücudunu hazırlar.

23. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu öğretmenin rehberliğinde öğretmeniyle birlikte oynar.

24. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu kendi kendine oynar.
	�“Arkadaşını Oyunda Tanı”

Sınıf iki gruba ayrılır. Her guruptan

bir idareci belirlenir. Bir grup idareci yönetiminde oyun oynarken diğer grubun gözlem yapması sağlanır. Oyun sonunda oyun gözlem kâğıtları

dağıtılır. İki gurupta oyun oynadıktan sonra oyun sonunda öğrencilerin yaptıkları gözlemler tartışılır.
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	9- Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.


	25. Duyuşsal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu istenilen nitelikte oynar.

26. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları seçer.

27. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarını tanır.
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	3.ÜNİTE

EĞİTSEL OYUN OYNAMA

	10- Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.


	28. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler.

29. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunları zihinsel, duygusal ve psiko-sosyal gelişimine yönelik

oyunlardan ayırır.

30. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunauygun vücudunu hazırlar.
	”Hem Oynayalım Hem de Gelişelim”

( Proje Çalışması) Öğrenci geleneksel bir oyunu seçer. Seçtiği oyunu planlar, kurallarını belirler, uygular ve psiko-motor, zihinsel, duyuşsal ve

psiko-sosyal gelişime olan etkilerini ortaya koyar.
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	11- Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.


	31. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu öğretmenin rehberliğinde öğretmeniyle birlikte oynar.

32. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu kendi kendine oynar.
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	12- Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar.


	33. Psiko-sosyal gelişimin ağırlıklı olduğu oyunu istenilen nitelikte oynar.

34. Oyunların psiko-motor, zihinsel, duyuşsal, psikososyal gelişime olan etkilerini değerlendirir.
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	4.ÜNİTE

SPORTİF OYUNLAR

	13- Bireysel spor branşlarına uygun oyunlar.


	1. Bireysel spor branşlarına uygun oyunları seçer.

2. Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel

oyun kurallarını tanır.

3. Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel

oyun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler.
	“Birlikte Oynayalım” Sınıflar guruplara ayrılır.

Bireysel spor branşlarına ve takım spor branşlarına

uygun oyunları seçer. Oyunun kurallarını açıklar.

Oyun alanını ve araçlarını seçtiği oyuna uygun düzenler. Uygulama esnasında kuralların uygulanış sırasını dikkatlice izlerler. Bireysel spor branşlarına ve takım spor branşlarına uygun oyunları birbirinden ayırır. Oyunu oynatan grup sınıftaki diğer arkadaşlarını fiziksel olarak oyuna hazırlar. Oyunu grup olarak kendi kendilerine oynarlar. Grup oynadığı oyunu sınıftaki diğer arkadaşlarına oynatır. Oyun sonunda oynanan oyunun amaca yönelik seçilip seçilmediği, kuralların uygulanıp uygulanmadığı, oyun alanının oyunun koşullarına göre seçilip seçilmediği

tartışılır

	[!] Bu ünitede verilecek beceriler:

Eleştirel düşünme, uyarlama, çabuk karar verme, risk alma, Türkçeyi doğru, güzel ve etkili kullanma,

iletişim kurma, teknik geliştirme, taktik geliştirme becerisi

[!] Bu ünitede verilecek değerler:

Kazananı tebrik etme, oyunun sonucuna razı olma, oyunun kurallarına uyma, oyun içerisinde başkalarının

haklarına saygı duyma,

Atatürk sevgisi

( I.II ve III. üniteler ile ilişkilendirilir

( Antrenman Bilgisi Dersi ile ilişkilendirilecek.
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	14- Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel oyunlar.


	4. Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel

oyunları birbirinden ayırır.

5. Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel

oyunlara göre, fiziksel olarak arkadaşlarını hazırlar.

6. Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel

oyunları grup içerisinde istenilen nitelikte oynar.
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	15-Bireysel spor branşlarının tekniğine uygun oyunlar
	7. Bireysel spor branşlarına uygun eğitsel

oyunları sınıftaki diğer arkadaşlarına istenilen nitelikte oynatır Yaratıcılık yeteneğini kullanarak bireysel sporlarının tekniğine uygun oyun geliştirir.

8. Yaratıcılık yeteneğini kullanarak bireysel sporlarının taktiğine uygun oyun geliştirir.

9. Takım spor branşlarına uygun oyunları seçer.
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	16-Takım sporlarına uygun oyunlar
	10. Takım spor branşlarına uygun eğitsel oyun kurallarını tanır.

11. Takım spor branşlarına uygun eğitsel

oyunları birbirinden ayırır.

12. Takım spor branşlarına uygun eğitsel

oyunlara göre, fiziksel olarak arkadaşlarını hazırlar.
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	5.ÜNİTE

GELENEKSEL OYUNLARM IZ VE MİLLİ KÜLTÜRÜMÜZ
	17-Takım sporlarının taktiğine uygun oyunlar
	13. Takım spor branşlarına uygun eğitsel

oyunları grup içerisinde istenilen nitelikte oynar ( nitelikler: tekrar sayısı,

tekniğe uygunluk...vs.).

14. Takım spor branşlarına uygun eğitsel

oyunları sınıftaki diğer arkadaşlarına

istenilen nitelikte oynatır.

15. Yaratıcılık yeteneğini kullanarak takım sporlarının tekniğine uygun oyun geliştirir.
	“Teknik Gelişim Oyunları”

Öğrencilerin teknik gelişimin ağırlıklı olduğu oyunlar seçmesi ve sınıfa uygulaması sağlanır. Oynanan oyunun teknik gelişimin ağırlıklı olduğu seçilip seçilmediği tartışılır.

(” Taktik Gelişim Oyunları”

Öğrencilerin taktik gelişimin ağırlıklı olduğu

oyunlar seçmeleri ve sınıfta oynamaları sağlanır.

Oyunun taktiksel yönü sınıfta tartışılır.


	Ölçme ve Değerlendirme:

Öğrenci öz değerlendirme formu,

akran değerlendirme formu, öğrenci gözlem formu öğrenci

etkinliklerini değerlendirme

formu, kavram haritalarını

değerlendirme formu, proje değerlendirme formu, portfolyo ürün değerlendirme formu, sözlü sunum dereceleme ölçeği, proje sunum değerlendirme ölçeği, araştırma kâğıdı değerlendirme ölçeği, tutum ölçeği, davranış kazanım gözlem çizelgesi, hata izleme çizelgesi, kuralları

uygulama çizelgesi ile

değerlendirme Yapılabilir.
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	18-Takım sporlarının tekniğine uygun oyunlar 
	16. Yaratıcılık yeteneğini kullanarak takım sporlarının taktiğine uygun oyun geliştirir.

17. Atatürk’ün sevdiği oyunları seçer.

18. Atatürk’ün sevdiği oyunları oynar
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	ÖLÇME DEĞERLENDİRME
	2.DÖNEM 

1.DEĞERLENDİRME
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	19-Eğitsel oyunlar ve Milli kültür arasındaki ilişki
	1. Eğitsel oyunlar ile Milli Kültür arasındaki ilişkiyi kurar.

2. Eğitsel oyunlar aracılığı ile kültür aktarımının nasıl olacağını kavrar.


	“Eğitsel Oyunlarla Kültürümüze Sahip Çıkalım”

Öğrenciler eğitsel oyunlar ve Milli kültürümüz arasındaki ilişkiyi araştırır. Eğitsel oyunlar ile kültür aktarım ilişkisini kurarak sınıfa sunarlar.

	[!]Bu ünitede verilecek beceriler:Organizasyon

girişimcilik, yaratıcılık, araştırma, uyarlama,

çabuk karar verme, sunu yapma, çok yönlü

düşünme, dönüştürme, işbirliği, dayanışma,

malzeme geliştirme, oyun alanı düzenleme,

kuralları uygulama, liderlik, milli kültürü aktarma becerisi.
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	20-Geleneksel eğitsel oyunlar
	3. Geleneksel eğitsel oyunlarımızı tanımlar.

4. Geleneksel eğitsel oyunlarımızı tespit eder.


	“Araştıralım Sunalım”

Öğrencilerin, geleneksel oyunların tanımına yönelik önceden yapmış oldukları araştırma sonuçlarını sınıfta sunmaları sağlanır

	


	AY
	HAFTA
	TARİH
	SAAT
	ÜNİTE

ADI
	DERS

 KONULARI
	KAZANIMLAR
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR

	MAYIS
	1
	
	
	5.ÜNİTE

GELENEKSEL OYUNLARM IZ VE MİLLİ KÜLTÜRÜMÜZ
	21-Geleneksel eğitsel oyunlar
	5. Geleneksel oyunların içerisinden bir oyun seçer.

6. Seçtiği geleneksel oyunun kurallarını tanır.


	“Çevremizdeki Oyunlar”

Öğrencilerin, çevrelerinde oynanan geleneksel oyunları tespit edip sınıfa cd, slâyt… Vs ile sunmaları sağlanır
 
	[!] Bu ünitede verilecek değerler: Milli kültüre sahip çıkma, aldığı sorumluluğu yerine getirme.
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	22-Geleneksel eğitsel oyunlar
	7. Seçtiği geleneksel oyunun kurallarının uygulanış sırasını dikkatlice izler.

8. Geleneksel eğitsel oyunları birbirinden ayırır Geleneksel eğitsel oyunların saha ve malzemelerini hazırlar.
	“Geleneksel Oyunlarımızı Oynayalım”

Öğrenciler, geleneksel bir oyunu seçer. Bu oyunun kurallarını arkadaşlarına anlatır ve kuralları tartışırlar. Geleneksel oyunların birbirlerinden olan farklarını araştırırlar. Bu araştırma sonuçlarını sınıfa sunarlar. Seçtikleri geleneksel oyuna uygun malzeme geliştirirler ve bu geliştirilen

malzemelerle ilgili bilgileri arkadaşlarına sunarlar.

Seçtikleri oyuna uygun oyun alanını ile ilgili gerekli düzenlemeleri arkadaşlarıyla birlikte yaparlar. Seçtikleri bu oyunu arkadaşlarıyla birlikte oynarlar. Geleneksel bir oyunu bir spor oyunu şekline dönüştürerek yeni bir oyun

ortaya çıkartırlar.

	�Spor Tesisleri ve Malzeme Bilgisi, Spor

Yönetimi ve Organizasyon dersleri ile ilişkilendi
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	23-Geleneksel eğitsel oyunlar
	9. Geleneksel eğitsel oyunlara göre, fiziksel olarak arkadaşlarını hazırlar.

10. Geleneksel eğitsel oyunları grup içerisinde oynar


	
	Ölçme ve Değerlendirme: Öğrenci öz

değerlendirme formu, akran değerlendirme formu, öğrenci gözlem formu öğrenci etkinliklerini

değerlendirme formu, kavram haritalarını değerlendirme formu, proje değerlendirme formu,
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	ÖLÇME DEĞERLENDİRME
	2.DÖNEM 

2.DEĞERLENDİRME


	AY
	HAFTA
	TARİH
	SAAT
	ÜNİTE

ADI
	DERS

 KONULARI
	KAZANIMLAR
	ETKİNLİKLER
	AÇIKLAMALAR

	HAZİRAN
	1
	
	
	5.ÜNİTE

GELENEKSEL OYUNLARM IZ VE MİLLİ KÜLTÜRÜMÜZ
	24-Geleneksel eğitsel oyunlar
	11. Geleneksel eğitsel oyunları sınıftaki diğer arkadaşlarına istenilen nitelikte oynatır.


	
	portfolyo ürün değerlendirme formu, sözlü sunum

dereceleme ölçeği, proje sunum değerlendirme

ölçeği, araştırma kâğıdı değerlendirme ölçeği,

tutum ölçeği, davranış kazanım gözlem çizelgesi, hata izleme çizelgesi, kuralları uygulama çizelgesi ile değerlendirme yapılabilir.
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	25-Geleneksel eğitsel oyunlar
	12. Geleneksel eğitsel oyunları spor branşlarına uygun hale getirir.
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