Korfbol Oyun Kurallari (1 Agustos 2009 dan itibaren gegerlidir)

Tanimlar ve Agiklamalar

Korfbol, 4 bayan ve 4 erkekten olugan bir takimin topu bir sepetin iginden gegirmeye calistigi, dikdértgen bir alan
icerisinde oynanan bir spordur. Oyunun ana karakteri, yerde hareket kabiliyeti, takim oyunu, kontrolli fiziksel
temasi ve kadin-erkek esitligini icerir.

Oyuncu kelimesi kullanildiginda bu erkek ya da bayan oyuncuyu tarif ediyor olabilir.

Burada yazil olan kurallar, Uluslararasi Korfbol Federasyonu ve uluslararasi dostluk maglarinda, yetiskin
kategorilerinde kullanilan kurallardir. Bununla birlikte oyun sahasi, boyutlari, oyuncu degistirme hakki ve molalar
yerel misabakalar ve ayrica belirlenen “yarisma kurallari” ibaresinin oldugu yerlerde gesitlilik gésterebilir.
“Yarigma Kurallari” ibaresinin kullanildidi her yerde bu ibare, “miisabaka ya da yarigsma diizenlemesi olarak ta
algilanmalidir.

Bolim 1: Misabaka Sahasi ve Teghizati
1.1 Oyun Alani
Oyun alani, oyunun oynandidi yer, sinir gizgileri ve oyuncu sirasini kapsar.

a Oyunun Oynandigi Yer
Oyun sahasinin boyutlari 20 X 40 m. dir.
Sahanin bitis ¢izgilerine paralel iki esit alana boélinmustir.
Tavan yiksekligi tercihen 9 metre olabilir, ancak 7 metreden az olmamalidir.

b Sinir Cizgileri
Sinirlandiriimis alan en az 1 metre genisliginde, ve oyun sahasini kapsayacak bicimde olmalidir. Ayrica
cevredeki engellerden de uzak olmaldir.

¢ Oyuncu Sirasi (Bench)
Iki oyuncu sirasi da yan cizgilerin yanlarinda olmalidir ve eger miimkiinse oyun sahasina en az 2 metre
mesafede olmalidir. Orta gizginin iki tarafina ve birbirlerine en az 2 metre mesafede olmalidir.

1.2 Saha isaretleme
Oyun alani, diyagramda goéruldigu gibi acikga gorllebilecek sekilde isaretlenmis, 3.0-5.0 cm genisliginde
cizgiler ile cizilmelidir.

Penalti noktalari, diregin 6nuinde, sahanin ortasindan goérulebilecek sekilde isaretlenmelidir. Penalti
noktasinin baslangicinin direge olan uzakhgi 2.5 metre olmalidir. Gerekli penalti noktasi élgimleri icin
kural yorumlarina bakiniz.

Penalti noktasi, diyagramda gériindiigl gibi sahadaki her iki direk gevresine de igaretlenebilir.
Bu alanlar, ya sahanin kalanindan farkli renkte gizgilerle ya da tabana sabitlenmis, sinirlar
belirli gizgilerle belirlenmelidir.
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Penalti bélgesi, direkten, penalti noktasindan ve penalti noktasi ile direk arasindaki hayali ¢izgiden 2.50
m. uzaklikta olmalidir.

Serbest atis (Free Pass) dairesi, penalti ¢izgisinin baglangicindan itibaren cizilen 2.50 metre
uzunlugunda bir gember ile belirlenir.

Boyali bélgenin anlami, serbest atis (free pass) sirasinda, atigi
kullanan oyuncu harig diger oyuncularin girmemesi gereken
boélgedir. Atisi kullanan oyuncu kirmizi ile boyali bdlgeye top

ellerini terk etmeden 6nce dokunamaz. Oyuncularin ne zaman
alana girebileceklerini 6grenmek icin kural 3.1 e bakiniz. Atak

oyuncularinin topu oyuna sokabilmeleri i¢in en az bir
ayaklarinin boyali bélgenin diginda olmasi gerekir.

Boyali bélgenin anlami, penalti atigi sirasinda,
atisi kullanan oyuncu hari¢ diger oyuncularin
girmemesi gereken bolgedir. Top atigi kullanan
oyuncunun elini terk etmeden kimse boyali
bdlgeye giremez.
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Not: Tum odlgcumler gizgilerin dis tarafindan yapilmalidir.

Kirmizi ile boyali bolge penalti noktasinin baglangicindan gegen, yan gizgilere paralel, hayali bir gizgi ile
belirlenmistir. Serbest atis (Free pass) kullanan oyuncunun top elinden ¢ikana kadar giremeyecegi alani
ifade eder.

Not: Boyali alanlar oyunculara ve hakeme yardimci olunmasi igin yapilan diizenlemelerdir. Cizgiler
belirgin bir sekilde alani belli ediyorsa bu alanlari zeminden farkli bir renge boyamaya gerek yoktur.

1.3 Direkler

Direkler, dip gizgilerden oyun sahasinin 1/6’s1 uzaklikta, iki yan ¢izginin tam ortasinda isaretlenmis,
maksimum 4.5-8 cm ¢apinda ve oyun sahasinin igine ya da lzerine dikey olarak sabitlenmis olmalidir.

Direg@i sahanin igine sabitlemenin mimkin olmadi§i zamanlarda, agir bir plaka tzerine tutturulup, gegici
olarak sabitlenebilir. Ornegin; 80cm ¢apinda ve 1 cm kalinhdinda bir plaka. Tabandaki plaka tamamen
diz olmalidir. Diregin zemin ile olan baglantisi, oyuncular yanindan veya gevresinden gegerken
yaralanmayacak sekilde olmalidir. Plakalarin baglantisi tabana uzanmis sekilde olmalidir. Capraz
sekilde yapilan baglantilara izin verilmemelidir.



1.4 Sepetler (Korf)

Sepet her iki potaya da nizami bir sekilde uymalidir. Sepetin yiizi orta sahaya dénuk olmal ve tim Ust
yuzeyinin yere uzakligi 3.5 metre olmalidir. Sepetler dipsiz bir silindir seklinde; 23.5-25 cm ylksekliginde
ve Ust tarafindan 39-41 cm ¢apinda, alt tarafindan 40-42 cm ¢apinda olmalidir. Sepetin Ust kenari 2-3
cm genigliginde olmalidir.

Sepetler onaylanmis sentetik materyalden de yapilabilir. (IKF korf ydnetmeligine bakiniz) Iki sepette
benzer olmali ve koyu sari renkte olmaldir.

Korflar sepete baglarken su hususlara dikkat edilmelidir.
o Korflar direklerin tGzerinde hareket etmemelidir. Sabit olmalidir.
e Direkler korfun Uzerinde ¢ikinti yapmamalidir.

1.5 Top

Korfbol, Uluslararasi Korfbol Federasyonu tarafindan kabul edilen, 5 numara ve iki renkli (tercihen siyah-
beyaz) top ile oynanir. Topun ¢api 68-70.5 cm arasinda ve agirligi da 445-475 gr. araliginda olmahdir.
Top, 1.80 metre yukseklikten yere birakildiginda en az 1.10-1.30 metre araliinda tekrar ziplayabilecek
siskinlikte olmaldir.

iki renkli topun tizerindeki desenler birbiri ile simetrik olmali ve top firlatildiginda olusacak dénme
esnasinda, gorsel olarak dizliginu kaybetmeyecek sekilde olmalidir.

1.6 Oyuncu ve Hakem Ekipmanlan

Her iki takimin oyunculari da birbirlerinden farkli ve gorsel olarak kolayca ayrilabilecek sekilde spor
Uniformalari giymelidirler. Hakem ve yardimcisinin tniformalari ise takimlardan tamamen farkli renkte
olmalidir. Oyun esnasinda yaralanmalara sebep olabilecek hi¢bir maddenin giyilmesine izin
verilmemelidir.

Yuzuk, kolye, kiipe, g6zlik, bileklik gibi yaralanmalara sebep olabilecek her turlti aksesuar oyun
esnasinda yasaktir. Bu tur aksesuarlar ya cikartiimali ya da oyun esnasinda tehlike tegkil etmeyecek
sekilde muhafaza edilmelidir.
1.7 SQut Saati Ekipmani
Sut saati ekipmanlari oyun alaninin diginda 0.90 — 1.80 metre arasinda bir ylikseklikte net olarak

gorulebilecek bir yerde ve dip gizgilere yakin bir bolgede yerlestiriimelidir. Sut saatleri hakem masasindan
kontrol edilmelidir.

Bolum 2: Kisiler

2.1. Oyuncular
a) Numara ve Pozisyonlar

Korfbol, her alanda her iki cinsiyetten de 2 oyuncunun bulunacagi, 4 bayan 4 erkekten olusan iki takim
ile oynanir.

b) Opyuncularin Dizilimi ve Eksik Takimlar

Bir ya da iki takimda eksik oyuncu oldugunda, oyuncu dizilimi her iki alanda da 3 er oyuncudan az
olmamak sarti ile saglanabiliyorsa ve her bélimde 1 erkek 2 bayan oyuncu ile veya 2 erkek 1 bayan
oyuncuyla eglesmiyorsa oyun baslayabilir ya da devam edebilir,

Normalde ayni baslangi¢ diizeni mag boyunca devam eder. Ancak, oyun kosullari géz éniine alindiginda
oyunculardan birinin ¢iktigi (sakatlik vb.) ya da hakemin bir oyuncuyu disari génderdigi durumlarda, rakip
antrendriin de gorusu géz 6nunde tutularak oyuncu dizilimi degistirilebilir. Kosullar gerektirdiginde veya
direk rakip oyuncu sayisi saglanamadiginda oyuncu degisimi gerceklestirilir.

Eger bir takimin sahaya stuirecek bir oyuncusu kalmadiysa ya da zoraki bir sebepten dolayi oyuncunun
cikmasi gerekirse (sakatlik vs.) , eksik kalan bdlgeye diger bélgeden oyuncu transferi yapilabilir.



Bir takim 6 oyuncudan az kaldiginda ya da gerekli oyuncu dizilimi icin erkek ve bayan dengesi
hususundaki sartlar saglanamadiginda, oyun sona erer.

c) Oyuncu Degisikligi
4 oyuncuya kadar her iki takimda hakemin onayi olmaksizin oyuncu degistirebilir.

Hakem tarafindan oyundan atilmis bir oyuncu, degisiklik hakki kullanilarak yedek oyuncu ile
degistirilebilir. Oyuncu degisikligi haklarinin tamami kullanilmamigsa, oyun disinda kalan oyuncunun
yerine giren oyuncu igin 4 oyuncu degisimi hakkindan biri kullaniimig sayilir.

Eger oyundan atilan oyuncunun yerine bir oyuncu degisikligi yapiimazsa, kural geregi bir degisiklik hakki
kullaniimig kabul edilir ve degisiklik gerceklestirilinceye kadar ayni cinsiyetten bir oyuncu degisikligi
yapilamaz.

Eger maksimum oyuncu degisimi hakki kullaniimigsa, hakem tarafindan oyun disina yollanan oyuncu
veya sakatliktan dolayi daha fazla oyunda kalamayacak oyuncu hakemin karari ile degistirilebilir.

Oyundan ¢ikan oyuncu tekrar maga donemez.
Oyuncu sadece oyun durdugunda degistirilebilir.

2.2 Kaptan, Antrendér, Yedekler ve Takimdaki Diger Kisiler
a) Kaptan
Her takimin bir oyuncusu kaptandir. Kolunun Gzerinde, formadan farkli renkte agikga gorulebilecek bir
bant takar (kolsuz formalarda omuza takilir). Takiminin temsilcisidir ve takimindaki oyuncularin
davranislarindan sorumludur. Antrendriin yoklugunda, asagida belirtilen antrenériin gérevlerini de
Ustlenir. Oyunun iyi bir sekilde ilerlemesi icin, gerekli oldugunu diisiindiigi durumlarda hakemin dikkatini

cekme ve goériglerini sunma hakkina da sahiptir.

Bu durumlarda kaptanin yaklasimi kayda deger bir sebepten dolayi ve dogru bir tutumda olmali, gok sik
olmamalidir.

Kaptan, oyunun sonuna kadar takimin kaptani olarak kalir ve sorumluluklarindan sadece oyunda daha
fazla yer almayacagi durumlarda vazgegebilir. Boyle bir durumda, oyunculardan herhangi birisi yeni
kaptan olabilir.

b) Antrenor

Her takimin bir antrendr tarafindan yodnetilmesine izin verilir. Antrendr, takimi igin ayrilan oyuncu
sirasinda (bench) oturmali ve hakemin izni olmadigi sirece oyun sahasina girmemelidir.

Antrendr, oyuncularina oyunla ilgili taktikler verebilir fakat bunlar diger kisileri rahatsiz etmeyecek sekilde,
uygun bir Uslupla olmalidir. Musabaka kurallari, antrendriin kisa bir sure i¢in gegcici olarak yerinden
kalkip oyunculara taktik vermesine izin vermektedir. Bu davranis, takim oyuncu sirasinin oldugu tarafta
ve oyuncu sirasinin dnunde gerceklesebilir.

Antrendér asagidaki gorevleri yapmak igin oyuncu sirasini terk edebilir.

e mola istemek ya da kullanmak

e oyuncu degisimi istemek ve yapmak

e 2.1 b maddesi gergevesinde bir degisiklik yapmak gerekli oldugu durumlarda, hakeme ve diger
takim antrendriine hangi oyuncusunun sut atamayacagini belitmek amaciyla. (bakiniz 3.6q)

Antrenérin olmadigi her durumda, takim kaptani bu gérevleri de kendi sorumluluklarina ek olarak
Ustlenecektir. (bknz. 2.2 a)

c) Yedekler ve Diger Kisiler

Yedekler ve diger tim kisiler, takim oyuncu sirasinda oturmak zorundadirlar. Altta belirtilen kosullar
disinda, tim oyuncu ve diger kigiler miisabaka stiresince oyuncu sirasinda oturmak zorundadirlar.

Degisecek oyuncular i1sinmak icin degisiklik yapilincaya kadar takim oyuncu sirasindan ayrilabilir

Takimin tibbi gérevlilerinden birisi, sakatlanan bir oyuncuyu tedavi etmek igin oyuncu sirasindan
ayrilabilir. Fakat sahaya sadece hakemin izni ile girebilir.



Degistirilen oyuncu, oyuncu sirasinda oturabilir. Fakat, kirmizi kart gértiip oyundan ihrag¢ edilen bir
oyuncu, oyuncu sirasinda oturamaz ve oyun alanini terk etmelidir.

2.3. Hakem
Hakem oyunu kontrol eden kisidir.
Hakemin gorevleri:

a) salon, oyun sahasi ve kullanilacak materyallerin uygunluguna karar vermek ve oyun
esnasinda olabilecek degisikliklere 6nem gostermek.

Oyunun iptaline neden olabilecek sebepler:
e cok kaygan zemin
e zeminde su olmasi
e salondaki tehlikeli engeller
b) Kurallarn uygulamak

Hakem, avantaj kuralini uygulayip, ihlali cezalandirmadigi durumlar harig kural ihlallerini cezalandirir.

Hakem, oyun durdugu zamanlarda dahil olmak izere ma¢ boyunca gergeklesen her tirli kural ihlalini
cezalandirir.

c) Kararini agiklamak i¢in resmi isaretleri kullanmak
Hakemlerin kullanmasi gereken resmi isaretler kurallarin ekinde gdsterilmistir.
d) Oyun disi gelismelerden dolayi bir taraf haksiz avantaj sagladiginda harekete gegcmek

e) Diidik galarak oyunun basladigini, durdugunu ve yeniden basladigini, mola oldugunu
belirtmek

Oyunun baslamasi ya da durduktan sonra tekrar baslamasi i¢cin hakem, oyuncunun topu atmaya hazir
oldugunu ve diger kosullarin hazir oldugunu gériir gérmez diidiguni galar. (bknz. Madde 3.9 ve 3.10)

Oyun su durumlarda durdurulmahdir:

say! yapildiginda

bir ihlal cezalandirildiginda

haksiz bir avantaj saglama durumunda

hakem atigi verildiginde

oyuncularda olugabilecek herhangi bir kanama durumunda

oyun sahasi, techizat ya da oyunculara herhangi bir miidahale ile degisiklik yapma gereksinimi
duyuldugunda

e miuisabakanin ilk yarisinin sonunda

Karsilasma su durumlarda sona erdirilmelidir:

e misabaka suresi bittiginde
e miusabaka sahasindan, techizattan, oyunculardan ya da bir ihlal ve dis etkenlerden kaynaklanan
durumlarda oyuna devam etmek mimkun olmadiginda

f)  Oyuncular, antrenérler, yedek oyuncular ve takim tiyeleri tarafindan yapilan kural disi
davraniglar kargisinda harekete gegmek

Kural digi davranislar kargisinda hakem, ihlali yapan kisiyi uyarma amagli olarak sari kart gdsterebilir ya
da bu kigiyi kirmizi kart géstererek oyun sahasinin disina yollar.

Yukaridaki resmi uyarilardan farkli olarak hakem, takimdaki ihlal gergeklestiren oyuncu, antrenér, yedek
oyuncu ya da diger takim goérevlilerini davranis ve tutumlarini degistirmeleri igin gayri resmi olarak ta
uyarabilir.

Kural digi davraniglarin ne oldugu hakem yorumlarinda belirtiimistir.



Oyun esnasinda ciddi bir sekilde kural digi davranis gergeklesiyorsa, o kisi hemen saha disina yollanir.

Ayrica hakem antrendriin misabaka sirasinda oyuncu sirasindan kalkmasini yasaklama hakkina
sahiptir.

g) Seyirciler tarafindan ¢ikarilan sorunlara miidahale etmek

Seyircilerden gelen herhangi bir miidahale durumunda hakem, seyircilerin uyarilmasini ya da salon
disina c¢ikariimasini isteyebilir. Bunun yaninda maci durdurabilir ya da iptal edebilir.

2.4. Siire ve Skor Gorevlisi
Eger mumkuinse sure goérevlisi kullanilabilir.
Eger mumkilnse skor gorevlisi kullanilabilir.

Oyun durdugunda siire gorevlisi, bir takimin mola ya da oyuncu degisikligi istedigini duyulabilen bir ses
ile hakeme bildirebilir.

Bu ses hakemin dudugu ile karigtirilabilecek bir ses olmamalidir.
2.5 Yardimci Hakem
Her mag, gorevi magi kontrol eden hakeme yardimci olmak olan bir yardimci hakem bulunur.

Yardimci hakem, topun disarida oldugunu veya kendi bdlgesine yakin bir ihlal oldugunu belirtmek igin
hakemin dikkatini cekmek Uzere bir bayrak kullanmaldir.

Diger aciklamalar icin hakem yorumlari notlarina bakabilirsiniz.

Hakem, yardimci hakeme hangi bélgede pozisyon almasini istedigini sdyler. Musabaka sirasinda
yardimci hakem oyun sahasinin iginde (bakiniz 1.1) ve disinda pozisyon alabilir.

Yardimci hakem, hakemin onayladigi durumlarda oyun sahasina kisa sureler igin girebilir.
Hakem, yardimci hakemin gorevlerini kisittamaya yetkilidir ve eger mimkiinse yardimci hakemi

degistirebilir.

Boliim 3 : Oyun

3.1 Siire ve Mola
a. Magin siiresi
Bir mag en fazla 10 dakikalik bir ara ile 2 x 30 dakika surer.
Turnuva kurallarina gore farkl bir stire belirlenebilir.

Oyunun normal gidisatini etkilemeyen engellemeler oyunun siiresine eklenmemelidir. Bu molayi
(bknz altta) ve oyuncu degisikligi icin harcanan zamani icermektedir.

b. Mola

Mola 60 saniye surer ve oyun suresine dahil degildir.

Her takim mag sirasinda 2 mola isteyebilir.

Turnuva kurallarina gdére her bir takim icin mola sayisi degisiklik gésterebilir.

Moladan sonra oyun, mola olmasaydi oyunun yeniden baslayacad: sekilde ayni noktadan
baglar.

¢  Oyuncu degisikligi

Oyuncu degisikligi icin kullanilan siire oyun suiresine dahil degildir.



3.2,

3.3

3.4.

Sayi

a Nasil sayi olur

Takim agsagdida c baghgi altinda yer alan durumlar disinda sayi yapmis kabul edilir.
Bir takimin hiicum bdlgesinde top sepetten tam olarak gegctiginde sayi olur.

Topun korfun icinden tamamen gectiginden emin olunmaldir, fakat savunma oyuncusu
tarafindan alttan topa geri vurulursa sayi gecerlidir.

Takimin kendi sepetinden top gecerse kargi takim i¢in sayi oldugu kabul edilir.

b  Atisg sonrasi ihlaller

Diuduk calma aninda c baghdi altinda anilan durumlar diginda , topun atis yapan oyuncunun
elinden ¢ikmasi ve defans yapan oyuncunun ulasamayacagi bir durumda olmasi sartiyla,
savunma oyuncusu tarafindan yapilan bir ihlal icin hakem 6nceden didik calsa bile sayi
gecerlidir.

¢  Gegersiz sayilar

Hakem asagida yer alan durumlarda sayiya izin vermez.

e Macin ilk veya ikinci yarisinin sonunu bildiren diduguini ¢aldiginda,

e Hicum oyunculan tarafindan top sepetten gegcmeden once bir ihlal oldugunu
gbzlemlediyse,

o Defans bélgesinden veya serbest atis (free pass) ile yeniden baglama (restart) sirasinda
direk olarak yapilan bir atistan sonra top sepetten gegerse

e Hicum vyapan takim tarafindan yapilan haksiz bir avantaj veya ihlali 6nceden
g6zlemlediyse

e Top ilk olarak alttan yukariya dogru sepetin iginden gegerek , tekrar sepetin igine
distiginde

d Fazla sayl yapan takim magi kazanir.

Dizilis
a Dizilig segimi

Turnuva kurallarina gore ilk yari hangi takimin hangi korfa (potaya) atis yapacagina karar verilir.
Takimlar turnuva kurallarindaki duruma gére oyuncularini iki bélgeye yerlestirir.

Turnuva kurallarinin uygulanmadigi durumlarda her takim hakeme hangi oyuncularinin ilk
hicum yapacak oyuncular olacagini bildirir ve hangi korfa hangi takimin hiicum yapacagi kura
atisi ile belirlenir.

b Diziliste degisiklik

§ 2.1 b kurali haricinde , mag boyunca ayni dizilis takip edilir.

Bolge ve saha degistirme

Her iki sayidan sonra oyuncular bolge ve goérev degistirirler. Savunma oyunculari hicuma,
hicum oyunculari savunmaya gegerler. Bu dedisim oyuncularin alan degistirmesiyle
gerceklesir.

Devre arasinda saha degisimi vardir fakat gérev degisimi olmaz



3.5

3.6

Oyuna basglama (santra)
Oyuna Baslamanin yapilacagi yerler
e Magin basinda, turnuva kurallari geregince belirlenmis takim tarafindan gercgeklestirilir.
(veya hangi takimin hangi sepete atacagini belirlemek icin § 3.3 kuralinda belirtildigi
gibi yazi tura kullanildiysa onun galibi tarafindan)
o Ikinci yarinin baginda ilk yari atigi kullanmayan takim tarafindan gerceklestirilir.
e Yapilan her sayidan sonra saylyl atmayan diger takim tarafindan gerceklestirilir.

Oyuna baglama hicum oyuncusu tarafindan kendi sahasinin iginden sahanin merkezine yakin
olan bir noktadan yapilir.

Ayni kurallar oyuna yeniden baglama igin de uygulanir. (§3.9 bakiniz)
Kural ihlalleri

Kural ihlalleri igcin cezalar ihlallerin defans yapanlar tarafindan mi yoksa hicum yapanlar
tarafindan mi yapildigina gore belirlenir

Kural ihlali defans oyuncusu tarafindan yapildiginda:
a hafif ihlaller — yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir
Hafif ihlaller sunlardir:

o teknik ihlaller (topla ylrime, topu ayakla oynamak ve oyunu geciktirmek gibi)
¢ hicumu bozmayi hedeflemeyen ve kontrol digi temas olmayan fiziksel ihlaller

b  agirihlaller — serbest atis (free pass) ile cezalandirilir
Agir ihlaller sunlardir:
e kontrol digi temasla yapilan fiziksel ihlaller (rakibin elindeki topa elle vurmak, rakibe
tutunmak onu engellemek veya ittirmek gibi)
e atak organizasyonunu bozmayi hedefleyen veya atak organizasyonunu bozmayla

sonuglanan ihlaller.

c atak organizasyonunu tekrarlayarak haksiz yere engelleyen ihlaller — diger takima penalti
verilmesiyle cezalandirilir. (§3.11a acgiklama B).

d sayl sansinin kaybolmasina sebep olan c¢cok agir ihlallerde — dider takima penalti
verilmesiyle cezalandirilir. (§3.11a agiklama A ).

Kural ihlali hiicum oyuncusu tarafindan yapildiginda:
a  hafif inlaller — yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir,

b diger sahada hiicum yapan takimin sayi sansinin kaybolmasina neden olan ¢ok agir ihlaller
— diger takima penalti verilmesiyle cezalandirilir.

Ulusal organizasyonlar kendi turnuva kurallarinda oyunun hangi yas ve seviyede oynandigdini
dikkate alarak savunma tarafindan yapilan ihlallerde hafif ve agir ihlaller arasinda ayirm
yapabilir.

Oyun sirasinda agagidakiler yasaktir:

a topa bacakla veya ayakla dokunmak

Bacak tanimlamasi diz ve alti olarak kabul edilmelidir.

ihlal, hilcum oyuncusu tarafindan yapilirsa yeniden baslama (restart) ile cezalandirilir.

Defans oyuncu tarafindan yapilan ve yeniden baglama (restart) ile cezalandirilan ihlalde, ayakla
veya bacakla yapilan temas istem disi oldugunda gecerlidir.



Defans oyuncusu tarafindan topa ayakla veya bacakla yapilan temas kasti ise ve sonucunda bir
avantaj saglaniyorsa veya savunma tarafi atagin diizenini bozuyorsa serbest atis (free pass) ile
cezalandirilir.

b  topayumrukla vurmak

Hicum tarafindan yapilan bir ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

Savunma tarafindan yapilan bir ihlal serbest atis (free pass) ile cezalandirilir.

¢ ayaklardan baska viicudun herhangi bir boliimii yere (zemine) degdigi durumlarda
topu yakalamak veya vurmak

inlal yeniden baslama (restart) ile cezalandirilrr.

d topla kogmak

Topla pozisyon degistirmeye sadece agsagidaki ¢ durumda izin verilir:

1. Oyuncu hareketsiz dururken topu alir.
Bu durumda pivot ayagi olarak bir ayaginin sabit olmasi kosuluyla diger ayagini hareket
ettirebilir. Pivot ayagi Gizerinde dénmek serbesttir. Oyuncu bulundugu yeri degistirmeden
pivot ayagini degistirebilir.
Hareketsiz bir pozisyondan, bir oyuncunun ézellikle bir atis sirasinda top elden ¢ikmadan bir
ayadini hareket ettirip sonra diger ayagini kaldirmasina izin verilmez. Hemen sigramadan
onceki pivot bacaginin kullanilmasi sartiyla sigramaya izin verilir. Eger oyuncu sigradiktan

sonra neredeyse aynen sigradigi yere topla birlikte inerse bu topla kosma ihlali olarak kabul
edilmez.

2. Oyuncu topu tuttugunda kosuyorsa veya sigriyorsa énce durur ve sonra pas verir veya atis
yapar.

Kural, topu yakaladiktan sonra mimkiin olan en kisa slirede tam olarak durmaya ¢alismaktir.

Durduktan sonra yukaridaki birinci madde gibi ayni kurallar uygulanir.

3. Oyuncu, kosarken veya sigrarken, topu yakalar ve durmadan 6énce topu firlatir veya atis
yapar. Bu durumda oyuncuya topu yakaladiktan sonra ayagini iki kez yere koymasina izin
verilebilir. Oyuncunun ayagini glincii kez yere koymasi aninda topa sahip olmasina izin

verilmez.

Hakem hareket eden oyuncunun topu alma anina dikkat etmek zorundadir. Bu kurali uygularken
oyuncunun hareket ettigi yén nemli degildir.

Bdyle bir ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.
e sahsi oynamak

Tek basina oynamak kasti olarak isbirliginden kaginmaktir. Ornegin bir oyuncu, baska bir
oyuncunun yardimi olmadan topa kendi sahip olarak pozisyon degistirmeye calisir.

e  Oyuncu hissedilir sekilde pozisyonunu degistiremiyorsa,
e igbirliginden kaginma kasti degilse,

Sahsi oyun cezalandiriimaz.
Bu kuralin ihlalinde oyun yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.
f ayni takimdan baska bir oyuncuya topu uzatmak

Kendi takiminin baska bir oyuncusuna topu uzatmanin anlami, top havada veya yerde
serbestce hareket etmeden diger oyuncunun topa temas etmesi demektir.

Bu ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.



g oyunu geciktirmek
oyunu geciktirmenin tarifi hakem yorumlarinda verilmistir.

Bu ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

h rakibin elindeki topa vurmak veya ¢ekmek

Buradaki kriter rakibin topa makul bir sekilde sahip olmasidir. Bu kontrol topu bir ya da iki elle
tutarken de vardir ve ayrica avug i¢i ya da parmakla topu hareketsiz tutmasi da topun kontrolu
altinda oldugunu gosterir.

Hucum oyuncusu tarafindan yapilan ihlaller yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

Eger savunma oyuncusu tarafindan yapilan hafif bir ihlalse oyun yeniden baglama (restart) ile
cezalandirilir, agir bir ihlal yapildiginda ise serbest atis (free pass) ile cezalandirilir.

i rakibi itmek, sarilmak veya tutmak
Kasti olsun olmasin rakibin serbest hareketini engellemek yasaktir.

Rakibin serbest hareketinin kural digi engellenmesi, rakip topa sahip olsun ya da olmasin, top
diger sahada olsa bile cezalandiriimalidir.

Bu kural bir oyuncunun diger oyuncuya yol vermesi igin zorlamaz, her oyuncunun istedigi
sekilde pozisyon almasina izin verilir. Sadece oyuncu hareket eden rakibin yoluna aniden
cikarsa ve temas gergeklesirse cezalandinimalidir.

Hucum oyuncusu tarafindan yapilan ihlaller yeniden baslama (restart) ile cezalandirilir.

Eger savunma oyuncusu tarafindan yapilan hafif bir ihlalse oyun yeniden baglama (restart) ile
cezalandirilir, agir bir ihlal yapildiginda ise serbest atis (free pass) ile cezalandirilir.

Hakem yorumlarinda haksiz yere yapilan engellemenin Srnekleri verilmisgtir.
j rakibi asir sekilde engellemek

Oyuncunun eli veya koluyla, istenilen yénde topun firlatimasina asirn bir sekilde engel
olmasina izin verilmez.

Hiicum tarafindan yapilan bir ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

Eger savunma oyuncusu tarafindan yapilan hafif bir ihlalse oyun yeniden baslama (restart) ile
cezalandirilir, agir bir ihlal yapildiginda ise serbest atis (free pass) ile cezalandirilir.

Istenilen yénde topun atisina mani olmak igin oyuncuya engel olunabilir. Topa sahip olan
oyuncunun topu rakibin koluna veya eline dogru firlatmasina sebep olan veya yakalamasini
mimkiin kilan hareketlere izin verilir.

Oyuncunun kolunu topun gidis yoluna getirerek engelleme yapmasina izin verilir, fakat
asagidaki durumlara izin verilmez.

e Top yerine serbest bir sekilde vicudunu kullanmakta olan rakibin kolunu engellemek
e Topa vurmak ya da firlatan kola darbe yapmak. Engellemeyi yapanin kolu veya eli
diger oyuncunun temasi aninda topa dogru gitmemelidir.
k topu firlatirken veya atig yaparken karsi cinsten rakibe engel olmak
Hucum tarafindan yapilan bir ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.
Savunma tarafindan yapilan bir ihlal serbest atis (free pass) ile cezalandirilir.

I bagka biri tarafindan engellenen bir kisiye ikinci bir oyuncunun savunma yapmasi

Hucum tarafindan yapilan bir ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.



Savunma tarafindan yapilan bir ihlal serbest atig (free pass) ile cezalandirilir.
m  kendi bolgesinin digsinda oynamak
Bu ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

Bir oyuncu bir sinir gizgisine, orta ¢gizgiye veya kendi bdlgesi disinda bir yere bastiginda, bir
sinir gizgisinden, orta gizgiden veya kendi bélgesi disinda bir yerden sigradiginda kendi bélgesi
digindadir. Bu kural rakibi engelleme ve topa dokunma durumunda gecerlidir.

Bu kurali ihlal etmeden asagida yer alanlarin yapilmasina izin verilir.

e [Eger top cizgilerden birisinin Uzerindeyse ve oyuncu kendi alanindaysa topu
yakalayabilir veya topa vurabilir.

e Oyuncu kendi alanindan ziplayip, havadayken kendi bdlgesi disina ¢ikip, topa
havadayken vurabilir.

e Kendi alaninda yer aldigi surece diger alandan bir oyuncuya mudafaa yapabilir.

n defans yapilirken atis yapmak

Defans oyuncusunun asagidaki kosullari saglamasi durumunda, atisin defans pozisyonunda
yapildigi dasunalur:

e  Gergekten topa blok yapmaya galismalidir. VE

e Topa blok yapmaya calistigi sirada
o hicum oyuncusuna bir kol uzunlugu mesafesinde bulunmahdir
o yuzl hicum oyuncusuna donik olmalidir ve
o Potaya hiicum oyuncusundan daha yakin olmalidir.

Eger hiicum oyuncusu potaya ¢ok yakin duruyorsa ve defans oyuncusunun potaya daha yakin
olmasi mumkiin degdilse potaya daha olma kosulu, defans oyuncusunun diregin diger tarafinda
olmasi halinde, diger tim kosullar saglaniyorsa kabul edilir.

o perdeleme sonrasi atig yapmak (cutting)

Perdeleme (cutting), defans pozisyonunda olan defans oyuncusunun, savundugu hucum
oyuncusunun takim arkadasina ¢cok yakin gecmesi nedeniyle, kendisinin dider atak oyuncuyla
carpismasina ya da garpismak Uzere olmasina neden olarak, defans pozisyonunu kaybetmesi
ile gerceklesir.

Perdeleme (cutting) ayrica, hiicum oyuncusundan bir kol mesafesi uzakta bulunan defans
oyuncusunun, savundugu hiicum oyuncusunun takim arkadasina ¢ok yakin gegmesi nedeniyle,

kendisinin diger atak oyuncuyla ¢arpismasina ya da carpismak Uzere olmasina neden olarak,
bir kol mesafesi uzaklhigindaki pozisyonunu kaybetmesi ile de gergeklesir.

Perdeleme (cutting) yapmak kural ihlali degildir, sadece bunu yaptiktan sonra atis yapmak kural
ihlalidir.
Bu ihlal yeniden bagslama (restart) ile cezalandirilir.

Perdeleme ayrica bunu yapan hlcum oyuncusu, topu 6nce partnerine verdikten sonra
avantajini devam ettirip, topu geri aldiginda atis yapiyorsa da cezalandirilir.

p defans bolgesinden sayl yapmak, ya da direk olarak serbest atis (free pass) ’tan veya
yeniden baslama (restart) ’dan sayr yapmak

Bu ihlal korfun altindan kullanilan yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.
q kendisini tutan rakibi olmadan atig yapmak

Bu hidcumun 4 oyuncusuna kargi savunmanin sadece 3 oyuncusu oldugu zaman meydana
gelir.



3.7

Bu durumda hicum yapan takimin antrenéri hakeme ve diger takimin antrenériine hangi
hiicum oyuncusunun atis yapmayacagini bildirir. Antrenériin mag stiresinde bu karari degistirme
hakki vardir. Bunu hakeme ve diger antrenére oyun durdugu anda bildirmelidir. (6rnegin hakem
bir sayi veya ihlal oldugunda didik ¢aldiginda) . Bolge degisimi arasinda sadece iki kez hiicum
oyuncusunun degisikligine izin verilir.

Kendi rakibi olmayan bir hticum oyuncusu penalti kullanarak sayi yapabilir.

Bu ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

Hucumun sayisal olarak avantajli olmasi, savunmanin tam takim sahaya ¢cikamamasindan veya
sakatliktan Otlri bir veya birden fazla oyuncunun oyundan ayrilimasindan ya da hakem
tarafindan oyun disi edilmesinden ve oyuna girecek yedek oyuncu bulunmadiginda meydana
gelir.

r diregi hareket ettirerek atisi etkilemek

Hakem yorumlari, bu durumda yapilmasi gerekenleri agiklamaktadir.

s sigrarken veya kosarken daha hizli hareket edebilmek igin direkten gii¢ almak

Hicum tarafindan yapilan bir ihlal yeniden baglama (restart) ile cezalandirilir.

Savunma tarafindan yapilan bir ihlal serbest atis (free pass) ile cezalandirilir.

t serbest atis veya penalti igin belirtilen sartlari ihlal etmek

Hiicum oyuncusu tarafindan yapilan ihlaller yeniden baslama (restart) ile cezalandirilir.

Defans oyunculari tarafindan yapilan ihlaller serbest atis (free pass) ile veya penaltinin tekrar
atilmasi ile cezalandirilir. (bknz § 3.11 ¢)

u tehlikeli bir sekilde oynamak

Hiicum oyuncusu tarafindan yapilan bir ihlal yeniden baslama (restart) ile cezalandirilir.

Bu kurala 6rnek olarak, atak oyuncusunun , kendisini bir kol mesafesi uzaklikta savunmakta
olan defans oyuncusunu, hizli bir sekilde diger bir atak oyuncusuyla carpismaya zorlamasi
gOsterilebilir.

v oyuna tekrar baslama icin belirtilen sartlan ihlal etmek

Asagidaki durumlarda gerceklesir :

e  Oyuncunun, yeniden baslama (restart) kullanan rakibini engellemeye galismasi

e Topun, atigin yapildidi yerden itibaren 2.50 m mesafe kat ederek oyuna girmesinden 6nce,

her iki takimdan bir oyuncu topa dokunmasi

Hicum tarafindan yapilan ihlal yeni bir yeniden baslama (restart) ile cezalandirilir ve eger tekrar
olursa ceza gerektiren bir davranig olarak nitelendirilebilir.

Savunma oyuncusu tarafindan yapilan serbest atis (free pass) ile cezalandirilir ve e@er tekrar
olursa ceza gerektiren bir davranis olarak nitelendirilebilir.

w hiicum boélgesinde izin verilen hiicum siiresini agmak
Topun oyun alaninin digina ¢ikmasi

Top asagidaki bolgelere dokundugunda disarida sayilir:

e sahanin sinir gizgilerine

e oyun sahasinin diginda, yere, birisine veya bir nesneye

e Tavana veya oyun alaninin tizerindeki bir nesneye

Top oyun digina ¢iktiginda en son topa dokunan takimin aleyhine yeniden baslama (restart)
verilir. Yeniden baslama (restart) kullanimi § 3.9 no lu kuralda belirtildigi gibi yapilir.



3.8

3.9

3.10

Oyun sahasi ¢ boyutlu degildir. Bu nedenle topun herhangi bir yere ¢arpmasi ve tekrar oyun
sahasina girmesi mimkiindir. § 3.6 numaral kuralda belirtilen seylere carpmadigi siirece buna
izin verilir.

Hakem atigi

iki rakip oyuncu ayni anda topu tutarsa, hakem oyunu durdurur ve hakem atisi yapar. Bu topu
hak eden bir takim olmadan oyun tekrar baglamak zorunda kalindiginda da uygulanir.

Bunun nasil yonetildigini gérmek icin hakem yorumlarina bakiniz.
Yeniden baslama (Restart)
a) Yeniden baslama (Restart) ne zaman verilir:

§ 3.6 kuralindaki ihlallerden birinin gergeklesmesi halinde hakem, hiicum takiminin bir ihlali ise
veya savunma yapan takimin hafif bir ihlali ise karsi tarafa yeniden baglama (restart) verir.

b) Yeniden baslama (Restart) 'nin yeri:

Yeniden baglama (restart) ihlalin yapildigi noktadan yapilir. ihlal bir kisiye karsi yapildiysa (§ 3.6
h, i, ], k, | ve bazen m) Yeniden baslama (restart) bu oyuncunun bulundugu noktadan yapilir.

c) Yeniden baglama (Restart) nasil kullanilir:

Oyuncu yeniden baglama (restart) kullanmak icin top elindeyken ya da almak izereyken hakem
didugini calar. Oyuncu hakem dudiguni caldiktan sonra 4 saniye iginde topu oyuna
sokmalidir. Kargl takim oyunculari onu engellememelidir.

Top, yeniden baslama (restart) 'nin kullanildigi yerden itibaren en az 2.5 metre uzaklastiktan
sonra oyuna girmis kabul edilir (saha boyunca dlgiilir). Her iki takimdan higbir oyuncu top 2.5
metre hareket etmeden topa dokunamaz.

Yeniden baslama (restart) kullanan oyuncu 4 saniye iginde topu oyuna sokamazsa hakem
didugini calar ve diger takim igin yeniden baglama (restart) verir.

Yeniden baglama (restart) kullanan oyuncunun dogrudan sayi yapmasina izin verilmez. Top
oyuna girdiginde ve baska bir oyuncu tarafindan topa dokunuldugunda sayi yapabilir. Bu ihlal
oldugunda defans takimi igin korfun altindan kullaniimak tzere yeniden baslama (restart) verilir.
Yeniden baslama (restart) kullanan oyuncu, hakem oyuna baslama atisinin kullanilabilecegini
isaret etmek icin diduguni caldiktan sonra ve top elinden ¢ikmadan 6nce sinir gizgilerden
birine veya sinir gizgisinin diger tarafindaki oyun alanina basarsa, hakem karsi tarafa yeniden
baslama (restart) (§ 3.6m maddesine bakiniz) veya topun oyun alani disina ¢iktigi kararini verir
(§ 3.7 maddesine bakiniz).

Hakem didugind galmadan yeniden baglama (restart) kullanilirsa, atis tekrarlanmalidir..
Serbest Atis (Free Pass)

a  Serbest Atis (Free Pass) ne zaman verilir:

Hakem ( § 3.6 ) maddesindeki kurallardan birinin savunma tarafindan agir ihlal seklinde ihlal
edilmesi halinde hiicum takimina free pass verir.

b Serbest Atis (Free Pass) ‘in yeri:

Free Pass, penalti noktasinin hemen éniinde duran hicum bdlgesindeki oyuncu tarafindan
kullanilir.

c  Serbest Atis (Free Pass) nasil kullanilir:

Serbest atis kullanacak olan oyuncu, bir ayagini penalti noktasinin hemen 6niinde, penalt
noktasina dokunmaksizin yerlestirir. Top ellerini terk etmeden Once diger ayagiyla (veya



vicudunun herhangi bir yeri ile) penalti noktasina, hizasina veya penalti noktasinin diger
tarafina dokunamaz.

Serbest atis (Free pass) 'I kullanacak oyuncu topu eline aldiginda (ya da top ellerindeyken
yerlestiginde) hakem bir kolunu kaldinr ve dért parmagdini agarak, 4 saniye iginde serbest atis
(free pass)’i kullandirmak i¢in dudiguni galacagini belirten isareti yapar.

Bu serbest atis (free pass)’a hazirlanma suresi zarfinda, hakem her tirli ihlali cezalandirmaya
yetkilidir.

Hakemin kolunu kaldirmasindan sonra asagida yer alan iki ihtimal olabilir. (A ve B secenekleri)

A Secenegi:

1. Atisi kullanan oyuncu hari¢ herkes gemberin disinda bulunur.

2. Cemberin disinda bulunmalari gereken diger hicum oyuncularl, ayni zamanda
birbirlerinden de 2.5 metre uzakta bulunurlar.

Dort saniye sureli hazirlik zamani suresince , bu durum olugur olusmaz hakem oyunu baslatmak
icin diduginu galar. Didik caldiktan sonra serbest atis (free pass) ‘1 kullanan oyuncunun topu
oyuna sokmasi i¢in 4 saniye suresi vardir. Eger serbest atis (free pass) ‘1 kullanan oyuncu topu
4 saniye icinde oyuna sokamazsa, hakem diduginu defans takima yeniden baslama (restart)
vermek i¢in yeniden ¢almahdir.

Defans takimi oyunculari, serbest atis (free pass)’t kullanan oyuncu topla, kollariyla veya
bacaklariyla agikga gorilebilen bir hareket (fake) yapana kadar 1 numarali duruma uymak
zorundadir.

Serbest atis (free pass)’1 kullanan oyuncunun takim arkadaslari, top oyuna girene kadar 1 ve 2
numarali duruma uymak zorundadir.

Top, atisi kullanan oyuncunun elini terk ettikten ve havada bir siire serbest kaldiktan sonra,
asagidaki 3 durumdan birinin gergeklesmesi ile oyuna girer.

1. Defans takimindan bir oyuncu topa dokunursa

2. En az bir ayagi, serbest atis (free pass) alaninin dider tarafinda bulunan, serbest atis (free
pass) ‘I kullanan oyuncunun takim arkadaslarindan bir topa dokundugunda

3. Top, serbest atis (free pass) ‘in kullanildigi penalti noktasindan itibaren 2.5 metre yol kat
ettiginde (yer boyunca 0lguilir)

Serbest atisi kullanan oyuncu, serbest atistan direkt olarak sayl yapamaz. Sadece 1. ve 2.
durumlar gerceklesip top oyuna girdiginde veya 3. durum gerceklesip top oyuna girdikten sonra
bagska bir oyuncunun topa temas etmesinden sonra sayi yapabilir.

Bu ihlal defans takimina verilen, korfun altindan kullanilan bir yeniden baglama (restart) ile
cezalandirilir.

B Secenegi:

Hakemin kolunu kaldirmasindan sonra oyuncular 4 saniye icinde A seceneginde bahsedilen 1.
ve 2. Durumlari yerine getirmezlerse, hakem diidiigiinii art arda iki kere hizli bir sekilde calar. ilk
dudik oyunun yeniden basladidini, ikincisi ise durduruldugunu isaret eder ve hatayl yapani
cezalandirir.

Eger ihlal savunma takiminin oyuncularindan biri tarafinda yapildiysa serbest atis (free pass)
tekrarlanir. Savunma takimi yeniden bir ihlal yaparsa hakem penalti verecektir.

Eger ihlal hiicum takimi oyuncularindan biri tarafindan yapildiysa savunma takimina yeniden
baslama (restart) verilir.

Her iki takimin oyunculari da 2,5 metrenin icinde bulunuyorlarsa, hakem serbest atis (free
pass)’in kullanildigi noktaya en yakin olani cezalandirir. Hakem her iki takim oyuncularinin da
ayni yanlis mesafede olduklarini diiginiirse hiicum yapan takim cezalandirilacaktir.

4 saniyenin ne zaman gegctigine hakem karar verir.



3.11

3.12

Hakem serbest atis (free pass)’i kullanma didigini ¢almadan énce atis kullanildiysa, serbest
atis (free pass) tekrarlanmalidir.

Penalti
a penalti ne zaman verilir:
Asagidaki durumlarda penalti verilir:

A Hicum oyuncusunun sayi atma sansinin kaybedilmesine yol agan ihlaller. Bu durumda
hakem hemen bir penalti vermelidir.

B Defans oyuncusu tarafindan, hiicum oyuncusunun sayl yapma sansi edinmesini
engellemek amaciyla tekrarlanan ihlaller. Bu gibi durumlarda hakem penalti verebilir.

b penalti atisinin yeri:

Penalti, hicum bélgesinin bir oyuncusu tarafindan, penalti noktasinin hemen 6niinde durarak
kullaniimahdir (bakiniz § 1.2).

¢ penalti nasil kullanilir:

Penalti kullanan oyuncu penalti noktasinin hemen 6niinde durmali ve penalti noktasina veya
penalti noktasi ile pota arasindaki zemine top elinden ¢gikmadan 6nce viicudunun herhangi bir
bolimiyle dokunmamalidir.

Diger bltiin oyuncular penalti noktasindan, direkten ve direkle penalti noktasi arasinda yer alan
hayali ¢izgiden, top atigi kullanan oyuncunun elinden ¢ikana kadar 2.50 metre uzakta
bulunmalidir.

Karsi takim, antrendr ve takimin yedek sirasindaki kisiler, atisi kullanan oyuncuyu rahatsiz
edebilecek herhangi bir hareketten kaginmalidirlar.

Eger gerekirse, birinci ya da ikinci yarinin siresi, penalti atisi agik bir sekilde tamamlanincaya
kadar uzatilabilir.

Hakem penaltinin atilabilecegine dair duddugunid calmadan atis yapildiysa penalt
tekrarlanmaldir.

Penalti sadece hiicum oyunculari tarafindan atilabilir.
Oyunu baslatmak igin gegerli olan 4 saniye kural penalti atigi igin kullaniimaz.

Penalti atisindan direk olarak sayi yapilabilir.

Hiicum siiresini agmak

Hiicum takiminin topu korfa degdirmek ya da sayl yapmak igin 25 saniye suresi vardir. Sure sut
saati tarafindan belirlenir. Hiicum siresinin asilmasi, sut saatinin oyunun durdugunu belirten bir
korna calmasi ile belirlenir. Hicum suresinin asilmasi halinde hakem, defans takimina bir
yeniden baslama (restart) vermelidir. Yeniden baslama (restart), topa sahip olan hiicum
oyuncusunun, korna galdiginda ya da korna galmadan hemen 6nce bulundugu yerden kullanilir.

1 Sut saati hiicum oyuncusu topa sahip oldugunda calistirilir.
2 Sut saati, sut sonrasi top korfa degdiginde durdurulur ve basa alinir.
3 Sut saati, defans oyuncusu topa sahip oldugunda, sayi yapildiginda, birinci yada ikinci

yarinin bitiminde durdurulur ve basa alinir.

4a Hakem asagidaki durumlardan biri igin didigini cgaldiginda sut saati durdurulur ve
basa alinir.
e Serbest atis (free pass) ile cezalandirilan (penalti noktasinin hemen éniinden)
bir ihlal

e Yeniden baglama (restart) (§3.6 da belirtilen tim ihlaller igin)



4b

5a

5b

e Penalti (§ 3.11)
e Defans oyuncusunun sakatligi nedeniyle oyun durdugunda

Sut saati, hakem oyunu yeniden baslatan didiginu ¢aldiktan sonra, hicum oyuncusu
tarafindan kullanilan bir yeniden baslama (restart), serbest atis (free pass) veya penalti
sonrasi top oyuna girdikten sonra, bagka bir hicum oyuncusu topun kontrolini
aldiginda ¢alistirilir.

Bu nedenle topu yakalama ani, sut saatinin ne zaman calistirilacagini belirlemek igin
kullanilir.

Hakem duaduagund, 4 numarall kosulda s6zu gegen durumlar haricinde, asagidaki
durumlar nedeniyle, oyunu durdurmak icin ¢caldijinda da sut saati durdurulur.

Ornegin : Oyun digi top, hakem atigi, hiicum oyuncusunun sakatli§i veya anlamsiz
avantaj durumlarinda

Sut saati, hilcum oyuncusu hakemin oyunu baslatan didigind calmasini
takiben topa sahip oldugunda yeniden cahstirnilir. Bu durumlarda sut saati
oyun durdugunda hangi strede kalmissa o sureden itibaren ¢alismaya devam
eder. Eger defans oyuncusunun bir sakatligindan dolayr oyun durmussa (4
numarali durumlar) sut saati 25 saniyeye getirilir ve bu stireden baslar.

Bu nedenle hicum oyuncusunun topa sahip olma ani, gut saatinin ne zaman
caligtirilacagini belirlemek igin kullanilir.

Hicum oyuncusu, direk olarak yada olmayarak, topu takimin defans bdlgesinde
bulunan bir defans oyuncusuna gdnderdiginde ve bdyle bir durum sonrasi topa yeniden
direk olarak sahip oldugunda sut saati durdurulmayacak ve yeniden 25 saniyeye
alinmayacaktir.

Sut saati doldugunda, e@er top korfun Ust ylizeyinden gegmis ise, top korfa degmese
bile hakem gol karari verecektir.

Not 1 : Hiicum siiresini agsma kural su an IKF turnuvalarinda ve bazi iilkelerin
tist seviye liglerinde uygulanmakta olup, diger lilkelerde uygulanmamaktadir.
Tiirkiye’de ki miisabakalarda gerekli kosullar olusuncaya kadar (ekipman vb.)
uygulanmayacaktir. Sut saatinin ne zaman kullanilmaya baslanacagi MHK
tarafindan karar alindiginda ilan edilecektir.

Not 2

Oyun kurallarinin Turkge g¢evirisi yapilirken, orijinal metine bagh

kalinmasina 6zen gosterilmistir. Bu nedenle bazi ciimlelerde anlatim bozuklugu
olmasi muhtemeldir.

Ceuviri : Nildeniz Seviner, Lale Giiler, Hiiseyin Kara, Ugurtan Akbulut

Dizenleme: Ugurtan Akbulut



