
RİZE İMAM HATİP ORTA OKULU  5.SINIF SEÇMELİ ZEKA OYUNLARI DERSİ
ÜNİTELENDİRİLMİŞ YILLIK DERS PLANI

	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                               KAZANIMLAR
	   5 SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	EYLÜL
	1. HAFTA (17 EYLÜL – 21 EYLÜL)
	2 SAAT
	1. Zekâ Oyunlarına

Genel Yaklaşım


	1.1 Çevresinde karşılaştığı zekâ oyunlarından

örnekler verir.

1.2 Zekâ oyunları çözerken uyulması gereken

temel kuralları kavrar.
	Kelime bulmaca
Resimler arası fark bulmaca
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası
	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                           KAZANIMLAR
	    5. SINIF
	ÖĞRENME  ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	EYLÜL –  EKİM 
	2.HAFTA (24 EYLÜL – 28 EYLÜL)
	2 SAAT
	. 

1. Zekâ Oyunlarına

Genel Yaklaşım


	1.1 Çevresinde karşılaştığı zekâ oyunlarından örnekler verir.
1.2 Zekâ oyunları çözerken uyulması gereken temel kuralları kavrar.
	Kelime bulmaca,

Resimler arası fark bulma

Sudoku

Sihirli

Piramit
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası
	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	
	3.HAFTA (01 EKİM  – 05 EKİM)
	2 SAAT
	2. Akıl Oyunları


	2.1. Dünyada yaygın olan akıl oyunlarını tanır.

2.2. Akıl oyunlarının kurallarını kavrar.

2.3 Akıl oyunlarında verilen ipuçlarının değer

sırasını fark eder.

2.4. Akıl oyunlarında sayı ve sembollerle

birleşim koşullarını sağlayan stratejiler geliştirir.

2.5. Akıl oyunlarında kendine özgü birleşim

stratejilerini kullanarak problem çözer.

2.6. Yeni akıl oyunları tasarlar.


	
	
	
	

	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                             KAZANIMLAR
	      5.SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	EKİM
	4.HAFTA (08 EKİM  – 12 EKİM)
	2 SAAT
	2. Akıl Oyunları


	2.1. Dünyada yaygın olan akıl oyunlarını tanır.
2.2. Akıl oyunlarının kurallarını kavrar.
2.3 Akıl oyunlarında verilen ipuçlarının değer sırasını fark eder.
2.4. Akıl oyunlarında sayı ve sembollerle

birleşim koşullarını sağlayan stratejiler geliştirir.
2.5. Akıl oyunlarında kendine özgü birleşim

stratejilerini kullanarak problem çözer.
2.6. Yeni akıl oyunları tasarlar.


	Sudoku

Sihirli

Piramit
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem


	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.




	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                            KAZANIMLAR
	         5. SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	EKİM – KASIM  
	5. 6. HAFTA  (15 EKİM –  26 EKİM)
	2 SAAT
	3. İşlem Oyunları
	3.1 İşlem oyunlarının kurallarını kavrar.
3.2 İşlem oyunlarında verilen ipuçlarını fark eder.
3.3 İşlem oyunlarında sayıları kullanarak

işlemsel stratejiler geliştirir.
3.4 İşlem oyunlarında çözüm aşamalarını

uygular.
3.5 Kendine özgü işlem oyunları tasarlar
	Kendoku

(Tek İşlem)

İşlem

Karalama


	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası
	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	
	7.HAFTA (29 EKİM  – 02 KASIM)
	2 SAAT
	3. İşlem Oyunları
	3.1 İşlem oyunlarının kurallarını kavrar.
3.2 İşlem oyunlarında verilen ipuçlarını fark eder.
3.3 İşlem oyunlarında sayıları kullanarak

işlemsel stratejiler geliştirir.
3.4 İşlem oyunlarında çözüm aşamalarını

uygular.
3.5 Kendine özgü işlem oyunları tasarlar.
	
	
	
	

	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                       KAZANIMLAR
	         5. SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	KASIM  –  ARALIK
	8. 9.  HAFTA  (05 KASIM – 
16 KASIM)
	2 SAAT
	. 3. İşlem Oyunları
	3.1 İşlem oyunlarının kurallarını kavrar.
3.2 İşlem oyunlarında verilen ipuçlarını fark eder.
3.3 İşlem oyunlarında sayıları kullanarak

işlemsel stratejiler geliştirir.
3.4 İşlem oyunlarında çözüm aşamalarını uygular.
3.5 Kendine özgü işlem oyunları tasarlar.
	Kendoku

(Tek İşlem)

İşlem

Karalama


	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası
	 1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	
	10. HAFTA (19 KASIM – 23 KASIM)
	1 SAAT
	3. İşlem Oyunları
	3.1 İşlem oyunlarının kurallarını kavrar.
3.2 İşlem oyunlarında verilen ipuçlarını fark eder.
3.3 İşlem oyunlarında sayıları kullanarak

işlemsel stratejiler geliştirir.
3.4 İşlem oyunlarında çözüm aşamalarını uygular.
3.5 Kendine özgü işlem oyunları tasarlar.
	
	
	
	


	AY
	HAFTA


	DERS SAATİ
	ÜNİTE

	KAZANIMLAR


	5. SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	AY

HAFTA

DERS SAATİ

KAZANIMLAR

5. SINIF

ÖĞRENME – ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ

KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ

DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

ARALIK - OCAK

15. 16.HAFTA 

(24 ARALIK –  04 OCAK)
4 SAAT

4. Strateji Oyunları
4.1 Strateji oyunlarının kurallarını kavrar.

4.2 Strateji geliştirmenin önemini kavrar.

4.3 Soyut sembolleri kullanarak hareket

stratejileri oluşturur.

4.4 Centilmenlik sınırları içinde strateji oyunları

oynar.
Nim

Tactix

4x4 Dama
1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası

Gülle

Disk

Çekiç

Sağlık topu

Cirit

1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.

17. 18. HAFTA (07 OCAK – 18 OCAK)

4 SAAT

                       4. Strateji Oyunları
4.1 Strateji oyunlarının kurallarını kavrar.

4.2 Strateji geliştirmenin önemini kavrar.

4.3 Soyut sembolleri kullanarak hareket

stratejileri oluşturur.

4.4 Centilmenlik sınırları içinde strateji oyunları

oynar.
 KASIM - ARALIK  
	11. 12.  HAFTA (26 KASIM  – 07 ARALIK)
	4 SAAT
	4. Strateji Oyunları
	4.1 Strateji oyunlarının kurallarını kavrar.

4.2 Strateji geliştirmenin önemini kavrar.

4.3 Soyut sembolleri kullanarak hareket

stratejileri oluşturur.

4.4 Centilmenlik sınırları içinde strateji oyunları oynar.
	Nim

Tactix

4x4 Dama
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası
	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	
	13. 14. HAFTA (10 ARALIK –  21 ARALIK)
	4 SAAT
	4. Strateji Oyunları
	4.1 Strateji oyunlarının kurallarını 
kavrar.

4.2 Strateji geliştirmenin önemini kavrar.

4.3 Soyut sembolleri kullanarak hareket

stratejileri oluşturur.

4.4 Centilmenlik sınırları içinde strateji oyunları oynar.
	
	
	
	


	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                     KAZANIMLAR
	          5. SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	OCAK - ŞUBAT - MART
	 19. 20.  HAFTA (21 OCAK– 15 ŞUBAT)
	4 SAAT
	5. Karma Zekâ

Oyunları
	5.1 Karma zekâ oyunlarını tanır.

5.2 Karma zekâ oyunlarının kurallarını kavrar.

5.3 Rakipli karma zekâ oyunlarında oyun

bileşenlerinin konumsal özelliklerini tanır.

5.4 Rakipli karma zekâ oyunlarında taktik sıralama yapar.

5.5 Rakipli karma zekâ oyunlarında hareket hamleleri planlar ve uygular.
	Kap Aktarma

Oyunları

Satranç – Go

Problemleri

Karma

Oyunlar
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası


	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	
	21. 22. 23. HAFTA (18 ŞUBAT – 08 MART)
	6 SAAT
	. 5. Karma Zekâ

Oyunları
	5.6 Rakipsiz karma zekâ oyunlarını soyut grafik  sembollerle modeller.

5.7 Rakipsiz karma zekâ oyunlarında soyut grafik modellerle çözüm stratejileri geliştirir.

5.8 Karma zekâ oyunlarında kendine ait

stratejiler geliştirir
	
	
	
	


	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                       KAZANIMLAR
	        5. SINIF
	ÖĞRENME  ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	MART - NİSAN
	24. 25.   HAFTA (11 MART – 22 MART)
	4 SAAT
	5. Karma Zekâ

Oyunları
	5.1 Karma zekâ oyunlarını tanır.

5.2 Karma zekâ oyunlarının kurallarını kavrar.

5.3 Rakipli karma zekâ oyunlarında oyun bileşenlerinin konumsal özelliklerini tanır.

5.4 Rakipli karma zekâ oyunlarında taktik sıralama yapar.

5.5 Rakipli karma zekâ oyunlarında hareket hamleleri planlar ve uygular.
	Kap Aktarma

Oyunları

Satranç – Go

Problemleri

Karma

Oyunlar
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası


	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.



	
	26. 27.   HAFTA (25 MART – 05 NİSAN)
	4 SAAT
	5. Karma Zekâ

Oyunları
	5.6 Rakipsiz karma zekâ oyunlarını soyut grafik sembollerle modeller.

5.7 Rakipsiz karma zekâ oyunlarında soyut grafik modellerle çözüm stratejileri geliştirir.

5.8 Karma zekâ oyunlarında kendine ait

stratejiler geliştirir.
	
	
	
	


	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE

	                         KAZANIMLAR
	       5. SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	NİSAN - MAYIS
	28. 29.  HAFTA (08 NİSAN – 19 NİSAN)
	4 SAAT
	6. Sözcük - Mantık

Oyunları
	6.1 Sözcük ve mantık oyunlarının kurallarını kavrar.

6.2 Sözcük ve mantık oyunlarında karmaşık ifadelerdeki ipuçlarını fark eder.

6.3 Sözcük ve mantık oyunlarında farklı bilim alanlarına ait sözcük ve kavramları kullanır.
	    Anagramlar

Üç

Değişkenli

Mantık

Oyunları
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası


	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.

5. Okul dışı yarışmalara katılacak öğrencilerin belirlenmesi

	
	30. 31.  HAFTA (22 NİSAN  – 03 MAYIS)
	4 SAAT
	6. Sözcük - Mantık

Oyunları
	6.4 Sözcük oyunlarında semantik stratejiler kullanır.

6.5 Sözcük ve mantık oyunlarında verilenler arasında mantıksal ilişkiler kurar.

6.6 Sözcük ve mantık oyunlarının çözümünde mantıksal stratejiler kullanır
	
	
	
	


	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                      KAZANIMLAR
	          5. SINIF
	ÖĞRENME  ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	MAYIS
	32. 33.  HAFTA (06 MAYIS– 17 MAYIS)
	4 SAAT
	7. Mekanik Oyunlar
	7.1 Mekanik oyunlarda geometrik şekilleri

kullanarak yeni şekiller çizer.

7.2 Mekanik oyunlarda üç boyutlu nesnelerin hareket ve ilişkilerini kavrar.
7.3 Mekanik oyunlarda üç boyutlu şekiller

oluşturur.

7.4 Üç boyutlu cisimleri içeren oyunlarda

kendine özgü yaklaşımlar geliştirir.

7.5 Yeni üç boyutlu cisim oyunları tasarlar.
	Tangram

Üç boyutlu

küp sayma ve

şekil

oluşturma

oyunları
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası


	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.

5. Okul dışı yarışmalara katılacak öğrencilerin belirlenmesi


	AY
	HAFTA

1. HAFTA – DERS SAATİ: 6
	DERS SAATİ
	ÜNİTE
	                  KAZANIMLAR
	        5. SINIF
	ÖĞRENME ÖĞRETME

YÖNTEM VE

TEKNİKLERİ
	KULLANILAN EĞİTİM

TEKNOLOJİLERİ,

ARAÇ VE

GEREÇLERİ
	DEĞERLENDİRME

(Hedef ve Davranışlara

Ulaşma Düzeyi)

	MAYIS  –  HAZİRAN
	34. HAFTA

 (20 MAYIS  – 24 MAYIS)
	2 SAAT
	7. Mekanik Oyunlar
	7.1 Mekanik oyunlarda geometrik şekilleri

kullanarak yeni şekiller çizer.

7.2 Mekanik oyunlarda üç boyutlu nesnelerin

hareket ve ilişkilerini kavrar,


	 Tangram

Üç boyutlu

küp sayma ve

şekil

oluşturma

oyunları
	1. Anlatım

2. Gösterip yaptırma

3. Bireysel çalışmalar

4. Grup çalışmaları

5. Gözlem

• Beyin fırtınası


	1. Ünite dergisi

2. Kitap ve ansiklopediler

3.internet erişimleri

4. Gazete ve özel yayınlar


	1. Anlatım.

2. Soru-yanıt.

3. Öğrenci davranışlarının gözlemlenmesi.

4. Konuların uygulatılması.

5. Okul dışı yarışmalara katılacak öğrencilerin belirlenmesi

	
	35. HAFTA 

(27 MAYIS – 31 MAYIS)
	2 SAAT
	7. Mekanik Oyunlar
	7.3 Mekanik oyunlarda üç boyutlu şekiller

oluşturur.

7.4 Üç boyutlu cisimleri içeren oyunlarda

kendine özgü yaklaşımlar geliştirir.

7.5 Yeni üç boyutlu cisim oyunları tasarlar
	
	
	
	

	
	36. 37. HAFTA 

(03 HAZİRAN - 14 HAZİRAN)
	4 SAAT
	DÖNEM DEĞERLENDİRME
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